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PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Nuestro IES se ubica en Fuentes de Andalucia, un municipio sevillano de caracter rural, con una poblacion de
aproximadamente 7.000 habitantes. El centro atiende a un alumnado diverso, procedente tanto del ndcleo urbano
como de las pedanias y zonas rurales cercanas, lo que implica:

Realidad socioeconémica heterogénea, con presencia de familias de medio-bajo nivel econémico y algunas en
riesgo de exclusion.

Alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE), incluyendo necesidades educativas especiales
(NEE), dificultades de aprendizaje y desfase curricular.

Escasa oferta formativa postobligatoria en la zona, lo que incrementa la importancia de programas de orientacion
académicay FP.

El alumnado que tiene nuestro centro, suelen tener un comportamiento positivo ante correcciones y hay una buena
colaboracién con las familias con caracter general.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningin tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacidon Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.
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- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizdndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

En este curso el Departamento esta formado por Miguel Angel Gomez Mercado (jefe de Dpto.) que impartira:

¢ EPVA1°ESO A

¢ EPVA3°ESOA, By C

¢, Dibujo Técnico | 1° Bach.

¢, Dibujo Técnico Il 2° de Bach.

Y por Paco GOmez que impartira:

¢, EPVA1°ESOByC

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
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i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.
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i j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
8l de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
2 mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
g‘ habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
=
QDQ_ 6. Evaluacion:
E 6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
g De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
a proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
o segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
3 documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
g evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
N principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
Z coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
§ mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
g Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
3 profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica

docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdégicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de E.S.O. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

1. Evaluacioén inicial:

Durante la evaluacién inicial se ha realizado una observacion directa del alumnado en las primeras sesiones,
complementada con una breve entrevista individual. A través de estas herramientas se ha podido conocer su nivel
de destreza manual, su capacidad de atencion y su actitud frente a las tareas plasticas.

Las entrevistas han permitido identificar los intereses personales de cada estudiante en relacién con el arte y la
expresion visual, asi como su experiencia previa en el area. La mayoria muestra disposicidn positiva hacia la
materia, aunque algunos alumnos necesitan reforzar la confianza en sus capacidades creativas.

La observacion en el aula ha evidenciado distintos ritmos de trabajo y niveles de autonomia. En general, el grupo se
muestra participativo y con buena actitud ante las propuestas, lo que facilitard el desarrollo progresivo de
habilidades técnicas y expresivas a lo largo del curso.

2. Principios Pedagogicos:
Esta programacion estara guiada por una serie de principios metodolégicos que seran la base sobre la que se
cimentara la practica docente, siguiendo los principios y pautas establecidos en el Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA) en linea con lo establecido en la normativa de referencia y con la LOMLOE, que establece la aplicacion del
DUA como uno de los principios y fines de la educacion.
En el desarrollo de la programacién se aplicaran los siguientes principios metodologicos generales:
¢, Serd incorporaran una gran variedad de estrategias metodoldgicas; el aprendizaje de los saberes béasicos que se
abordan en cada uno de los bloques situaciones de aprendizaje requiere el desarrollo de distintas destrezas,
moviliza diferentes procesos cognitivos y precisa la adopcion de diferentes estrategias de aprendizaje por parte del
alumnado. La intervencién pedagdégica se alineara con esta realidad a través de una metodologia flexible y variada,
tanto en su desarrollo como en los recursos a emplear.
¢, Esta flexibilidad metodolégica debera atender a las diferentes necesidades del alumnado, con estrategias y
recursos variados que permitan dar multiples opciones de respuesta a la diversidad en cuanto al acceso y
procesamiento de la informacién, la planificacién y ejecucién de las tareas, estilos de aprendizaje y niveles de
implicacion y motivacién presentes en el grupo. La metodologia se adaptara a las caracteristicas del alumnado y a
los recursos con los que cuenta el centro, tomando los principios del Disefio Universal de Aprendizaje como marco
de referencia.
¢ Se usarad la tecnologia como medio para mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje, mediante su
incorporacion como herramienta didactica en el aula, mediante el uso de entornos virtuales de aprendizaje que
favorezcan el intercambio de informacién y el acceso posterior por parte del alumnado a los recursos digitales
usados en el aula y a través del propio trabajo del alumnado a través del aprendizaje y puesta en practica
secuenciada de los sistemas CAD que se llevara a cabo en las distintas situaciones de aprendizaje.
¢, La metodologia estara disefiada de manera secuenciada, de modo que la adquisicién en primer término de los
conocimientos de base conceptual (conocimiento declarativo) permitan el desarrollo de las funciones ejecutivas, en
oposicién a la resolucién mecéanica de procedimientos, favoreciendo que se produzca la secuencia andlisis del
problema-planificacién de los pasos necesarios a llevar a cabo-prediccion de los resultados de manera previa a su
ejecucién. A continuacién, se llevara a cabo el aprendizaje y ejecucion de los procedimientos para llegar al
resultado final (conocimiento procedimental) y, finalmente, sacar conclusiones sobre el proceso y compartir sus
reflexiones y aprendizajes con sus semejantes.
¢, La socializacion y la discusién sobre los razonamientos y procedimientos antes, durante y a la finalizacion de la
ejecucién formaran parte de la dinAmica diaria de aula. Se promoveran la realizacién de actividades y proyectos
grupales, las sesiones criticas sobre los productos gréaficos obtenidos y los procedimientos de evaluacion mutua y
coevaluacién como elementos clave para lograr que el aprendizaje sea productivo y significativo.
¢, Se tomara como punto de partida los conocimientos previos del alumnado y el aprendizaje se realizara de
manera paulatina, de lo méas simple a lo mas complejo.
¢, El aprendizaje debe ser funcional, de manera que no sélo sea Util como aplicacion practica inmediata, sino que
sirva de base para realizar otros aprendizajes, conectar con la adquisicion de otros saberes y que pueda ser
transferido a la vida real.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado destinadas a posibilitar el aprendizaje del alumnado. Esta se plasma en la forma de
seleccionar, organizar y secuenciar las actividades de ensefianza- aprendizaje en funcién de los objetivos
propuestos.
En linea con lo establecido en el anexo Il del Real Decreto 243/2022, se adoptara para el desarrollo de esta
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programacion un enfoque competencial integrado en un modelo constructivista socio-cognitivo del aprendizaje,
favoreciendo ¢metodologias que reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje;, mediante la
Jimplementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y
aumentandolos, les permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios
aprendizajes y experiencias".

Este modelo que busca un desarrollo integral de cada alumno y alumna, que se sitla en el centro del aprendizaje y
construye de manera consciente su propia estructura de conocimiento partiendo de su esquema de conocimientos
previos y estableciendo relaciones significativas entre el conocimiento nuevo y los que ya posee. Este aprendizaje
significativo no se promueve como objetivo final del aprendizaje, sino como fin para lograr una transferencia del
conocimiento a una practica eficiente, es decir, la adquisicion de competencias aplicadas a la realizacién de
tareas.

Para ello, la metodologia estar4 orientada al desarrollo de competencias especificas de la materia, que
contribuiran al logro de las competencias clave, y se aplicara sobre situaciones de aprendizaje, como herramienta
didactica ideal para este propésito ya que permite ¢el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las
mismasy¢,, seglin aparecen definidas en el citado RD 243/2022.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

4. Materiales y recursos:
Los criterios de seleccion de los materiales curriculares que sean adoptados por los equipos docentes siguen un
conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de
intervencién educativa y al modelo didactico anteriormente propuesto. De tal modo, se establecen ocho criterios o
directrices generales que perfilan el analisis:
¢, Adecuacion al contexto educativo del centro.
¢, Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en la programacion docente.
¢, Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos de contenido e
inclusion de los temas transversales.
¢, La acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la fidelidad a la l6gica
interna de cada materia.
¢, La adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.
¢, La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a las diferencias
individuales.
¢, La claridad y amenidad grafica y expositiva.
¢, La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.
Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:
¢, Blocs de dibujo.
¢, Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas,
¢, Modelos varios de escayola para dibujo del natural.
¢, Solidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis acotados y representacion
en dibujo técnico.
¢, Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos con los cuerpos
geométricos.
¢, Material de dibujo (regla, compas, etc.).
¢, Material para reciclaje.
¢, Material informatico. Una camara digital, Internet, programas de tratamiento de texto y de imagenes, y anuncios
publicitarios audiovisuales.
¢, Papel de todos los tipos, cartulinas, carténg,
¢ Libros de apoyo del Departamento de Educacién Plastica , Visual y Audiovisual
¢, Trabajar con distintas paginas webs de contenido plastico y de arte:
http://www.educacionplastica.net/
http://blog.educastur.es/luciaag/
http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/
http://www.artehistoria.jcyl.es/
http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/
http://www.educared.org
http://www.smconectados.com
http://www.profes.net
http://www.librosvivos.net
Webs de museos, monograficos de artistas, etc.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La calificacion debe reflejar el grado de desarrollo de las competencias del alumnado.

A comienzo de curso se informard al alumnado de los criterios de evaluacion y de calificacion de la materia, de
modo que quede garantizada la objetividad y la transparencia en el proceso de evaluaciéon. Los criterios de
calificacién estan basados en la superacidon de los criterios de evaluacion de la materia, asociados a sus
respectivas competencias. La evaluacion del logro de cada criterio se obtendra usando los instrumentos de
evaluacién disefiados especialmente para evaluar los distintos aspectos de cada criterio a través las acciones
evaluables que se establezcan en el desarrollo tanto de actividades concretas como de situaciones de aprendizaje
que se puedan utilizar: rabricas, listas de comprobacion, escalas de observacion, etc.

Todas las competencias contribuiran del mismo modo a la calificacion final, que se calculard como media aritmética
y se expresara mediante una escala numérica de 0 a 10, sin decimales.

Se realizara una calificacién global de los criterios evaluados hasta la fecha y se tendra en cuenta los criterios
trabajados desde el principio de curso hasta ese momento, coincidiendo con las sesiones de evaluacién continua
establecidas en el Plan de Centro. Dicha calificacién numérica se hara constar en los boletines de calificaciones
informativos, que seran entregados a los padres, madres o tutores legales a final de los trimestres.

La evaluacion trimestral de cada criterio se harag, realizando la media aritmética entre todas las notas obtenidas. En
la Primera y Segunda Evaluacion se aplicara el truncamiento en los decimales, mientras que para la Evaluacién
Ordinaria se aplicara el redondeo:

Si el decimal es igual o menor a 0,4, se redondea hacia abajo (ej.: 7,4 se redondea a 7).

Si el decimal es igual o mayor a 0,5, se redondea hacia arriba (ej.: 7,5 se redondea a 8).

En cuanto a la valoracion del desempefio competencial, todos los criterios de evaluacion asociados a cada
competencia especifica contribuiran del mismo modo al desarrollo de estas. Una vez obtenido el nivel de logro de
cada competencia especifica, sera posible obtener la contribucion de la materia al logro de las competencias clave
de cada alumno y alumna a través de los correspondientes descriptores operativos asociados a cada competencia
especifica. El nivel de logro de cada competencia clave estard determinado por las aportaciones de las distintas
materias cursadas por cada alumno y alumna.

é
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

ler trimestre

SdA 1. El reloj de Guille- EPVA-

lery 2° trimestre

SdA 2. Mural de poligonos.-EPVA-

2°y 3er trimestre

SdA 3. El lenguaje Audiovisual. -EPVA-

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- SdA 1. El reloj de Guille- EPVA-
- SdA 2. Mural de poligonos.-EPVA-
- SdA 3. El lenguajes Audiovisual. -EPVA-

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Fecha Generacion: 09/11/2025 17:25:40

8. Atencidén aladiversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Aprendizaje por proyectos.

- Desdoblamientos de grupos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:
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- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

PRA

1.-PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA LOS ALUMNOS CON LA ASIGNATURA
PENDIENTE.

Durante la segunda quincena de octubre las familias de los alumnos con alguna materia pendiente de nuestro
departamento seran informadas a través de Séneca de que el alumno sigue un programa de refuerzo.

El profesor responsable de la aplicacion del programa de refuerzo dejara constancia del mismo en una ficha
individualiza cuyo modelo se recoge en el Plan de Centro y en la que se ira recogiendo la informacion acerca la
evolucion del alumno.

Para los alumnos que tengan que recuperar alguna de las materias de Ensefianza Secundaria Obligatoria el
departamento tiene previsto entregarles las actividades disefiadas especificamente para ellos y que estaran
relacionadas con los criterios de evaluacion no superados en el curso anterior. El profesor encargado del
seguimiento del alumno sera el profesor que ese curso le imparta la materia y si el alumno no cursa ninguna de las
materias del departamento el encargado sera el jefe del departamento. La calificacion de las actividades se ir&
afiadiendo a la tabla del afio anterior con el fin de ir incorporandolas con el resto de los criterios. En el momento
que el alumno alcance el 5 se considerara que ha superado la materia pendiente.

En el supuesto que el alumno no entregase las actividades o estuviese incompleto o incorrecto tendra que hacer
un examen antes de la evaluacién ordinaria de junio y superarlo con mas de un 5 de nota media.

2.-PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA LOS ALUMNOS REPETIDORES.

Durante la segunda quincena de octubre las familias de los alumnos que estén repitiendo curso seran informadas
a través de Séneca de que el alumno sigue un programa de refuerzo. El profesor responsable de la aplicacion del
programa de refuerzo dejara constancia del mismo en una ficha individualizada.

3.-PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA LOS ALUMNOS CON DIFICULTADES DE
APRENDIZAJE.

Durante la segunda quincena de octubre, tras la evaluacion inicial, las familias de los alumnos que presenten
dificultades de aprendizaje, seran informadas a través de Séneca de que el alumno sigue un programa de
refuerzo. El profesor responsable de la aplicacion del programa de refuerzo dejara constancia del mismo en una
ficha individualizada cuyo modelo se recoge en el Plan de Centro y en la que se ira recogiendo la informacion
acerca la evolucion del alumno.

4-PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA LOS ALUMNOS CON NECESIDADES
EDUCATIVAS DE APOYO.

Durante la segunda quincena de octubre, tras la evaluacion inicial, las familias de los alumnos censados en
Séneca con necesidades de aprendizaje, seran informadas a través de Séneca de que el alumno sigue un
programa de refuerzo. El profesor responsable de la aplicacion del programa de refuerzo dejard4 constancia en
Séneca del Programa de refuerzo ANEAE que seguira el alumno.

5.-ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS.

Los alumnos con necesidades de aprendizaje que necesiten una adaptacion significativa, ésta seré realizada por la
profesora de pedagogia terapéutica y registrada en Séneca. El profesor de la materia seguira las directrices que en
ella hayan quedado reflejadas.

6.-PROGRAMA DE PROFUNDIZACION.

En el caso en que en alguna de las materias del departamento hubiera alumnado con altas capacidades y tras la
evaluacion inicial se considerara necesario, se llevaria a cabo un programa de profundizacion.

LECTURA.

La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias basicas. Por ello, en la
asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de este curso, se fomentara¢, la misma con actividades
expresas que supongan bisqueda de informacién en medios digitales o impresos sobre los temas tratados en la
misma; igualmente se complementara directamente en unidades didacticas especificas como la de analisis
publicitario o fotografia cémic. Finalmente, se propondran la lectura de textos relacionados directamente con el

Pag.: 8 de28



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 41701250

Fecha Generacién: 09/11/2025 17:25:40

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Alarifes Ruiz Florindo

ejercicio de ilustracion o la busqueda del significado del vocabulario propio de la asignatura.

A tal efecto para cumplir con lo anterior se seguira los calendarios propuestos por la direccién del centro.

RAZONAMIENTO MATEMATICO.

De acuerdo con las instrucciones de la viceconsejeria de desarrollo educativo y formacion profesional, sobre las

medidas para el fomento del razonamiento matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y

problemas en educacion infantil, educacién primaria y educacién secundaria obligatoria, de fecha 18 junio de 2024,
debemos igualmente garantizar 30 minutos 3 dias a la semana al desarrollo de razonamiento matemético y

resolucién de problemas.

A tal efecto para cumplir con lo anterior se seguira los calendarios propuestos por la direccién del centro.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compatrtir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicAndolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creaciéon de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
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proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
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la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera autébnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién més adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la blsqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada seguln sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacién, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Pag.: 11  de 28



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 41701250

Fecha Generacion: 09/11/2025 17:25:40

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Alarifes Ruiz Florindo

10. Competencias especificas:

Denominacion

EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.1.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

EPV.1.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.1.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

EPV.1.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

EPV.1.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccidon y conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.1.1.Introducirse en el reconocimiento de los factores histdricos y sociales que rodean a diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral, escrita o visual
diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, incorporando ademas la perspectiva de género.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.1.2.Mostrar interés por la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico, a través
de la iniciacion en el conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte comenzando por el que le es mas
cercano, utilizandolo en sus propias creaciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.1.3.Iniciarse en el andlisis de la importancia de las formas geométricas béasicas de su entorno,
identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como modelo el
legado andalusi y el mosaico romano.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparéandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.2.1.Conocer y emplear el proceso creativo desde la intencion hasta la realizacién, comprendiendo las
dificultades del mismo mediante el intercambio de experiencias y el didlogo, detectando prejuicios hacia otras
expresiones culturales y reflexionando sobre la discriminacion y rechazo que estos provocan.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.2.2.Iniciarse en el andlisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, respetando las creaciones, vengan éstas de donde vengan, comenzando a establecer un juicio
basado en el conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.2.3.Analizar, valorar y realizar composiciones, inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos basicos
compositivos y experimentando al menos con dos técnicas de expresion grafico-plasticas bidimensionales.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.3.Analizar diferentes propuestas plésticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacidn e interiorizacién de la experienciay del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.3.1.Iniciar un acercamiento a la observacion y analisis de forma respetuosa en relaciéon a las diversas

propuestas plasticas, visuales y audiovisuales como forma de configuracion de la cultura artistica personal.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.3.2.Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un campo
indispensable en la sociedad contemporanea, mediante el conocimiento de las obras pasadas y también de las
contemporaneas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.3.3.Iniciarse en la identificacion de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de
técnicas audiovisuales béasicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.4.1.Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes y

medios de expresion artistica en relacién con los contextos culturales, sociales y artisticos, en los que han sido
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producidos como forma de investigacién dentro del @mbito creativo.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.4.2.Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las conclusiones
extraidas mediante el reconocimiento y comprensién de las respuestas que otros creadores y creadoras ha
efectuado ante preguntas similares.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.5.1.Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacion que constituye la creacién de obras plasticas,
visuales y audiovisuales como medio de transmision de ideas y pensamientos.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.5.2.Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacién de un pensamiento creativo
caracterizado por mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces plasticos, visuales y audiovisuales,
favoreciendo el comienzo de la integracion de conceptos como la racionalidad, la empatia o la sensibilidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.5.3.Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relaciéon con los
fines de presentacion y representacion perseguidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.6.1.Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el Andaluz, con el descubrimiento y
andlisis de los factores sociales que determinan las producciones de artistas actuales, mostrando empatia y una
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.6.2.Identificar la representacién de las vivencias y la vision del mundo que habita el alumnado, como un
medio valido para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales, favoreciendo los
procesos de relacién interpersonales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.6.3.Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las obras del
pasado con la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas
técnicas visuales o audiovisuales, utilizadas para la generacién de mensajes.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.7.2.Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto alaintencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.8.1.Identificar rasgos béasicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano, exponiendo
de forma individual o colectiva el significado y/o finalidad de las mismas.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.8.2.Reconocer la intencién comunicativa de distintos proyectos plasticos desde las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su aplicacion dentro del desarrollo proyectual
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individual y colectivo.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.8.3.Iniciar un proceso de analisis y reflexion a partir de los resultados obtenidos a través de la realizacién
de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de forma individual o colectiva,
incidiendo en la busqueda de soluciones a aquellos interrogantes surgidos durante la ejecucién de los mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El
patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacidon. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color.

4. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresion artistica y gréfico-pléstica: técnicas y procedimientos.

1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

1. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, codigo. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.Contextos y funciones. Significacién de las imagenes: significante-significado,
simbolos e iconos.

2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine,
la animacion y los formatos digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el
Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los tridngulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro
o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias entre
circunferencias y rectas, construccién deévalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias demddulos.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave
Cdédigo Descripcion

3 CcC Competencia ciudadana.
N
§ cD Competencia digital.
= CE Competencia emprendedora.
o
£ CCL Competencia en comunicacion linguistica.
[0
O CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
©
S STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

3° de E.S.O. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

1. Evaluacioén inicial:

En la evaluacion inicial se ha priorizado la observacion directa del trabajo del alumnado y la realizacion de una
entrevista individual para conocer su relacidon con la materia. A través de estas herramientas se ha podido valorar su
nivel de madurez artistica, su capacidad para planificar y desarrollar ideas, asi como su actitud ante el proceso
creativo.

Durante las primeras sesiones se ha observado el modo en que el alumno/a se enfrenta a las propuestas plasticas,
su nivel de autonomia, la organizacion del espacio de trabajo y su disposicion al uso de diferentes materiales. La
entrevista ha permitido conocer sus intereses personales en el &mbito visual y su grado de motivacion hacia la
asignatura.

En general, el alumno/a muestra una actitud participativa y receptiva, con capacidad para reflexionar sobre su propio
proceso creativo. Se detectan fortalezas en la expresion personal y en la interpretacion visual, aunque sera
necesario seguir fomentando la constancia y el cuidado técnico en las producciones.

2. Principios Pedagogicos:
Esta programacion estara guiada por una serie de principios metodolégicos que seran la base sobre la que se
cimentara la practica docente, siguiendo los principios y pautas establecidos en el Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA) en linea con lo establecido en la normativa de referencia y con la LOMLOE, que establece la aplicacion del
DUA como uno de los principios y fines de la educacion.
En el desarrollo de la programacion se aplicaran los siguientes principios metodologicos generales:
¢, Sera incorporaran una gran variedad de estrategias metodolégicas; el aprendizaje de los saberes basicos que se
abordan en cada uno de los bloques situaciones de aprendizaje requiere el desarrollo de distintas destrezas,
moviliza diferentes procesos cognitivos y precisa la adopcion de diferentes estrategias de aprendizaje por parte del
alumnado. La intervencién pedagdégica se alineara con esta realidad a través de una metodologia flexible y variada,
tanto en su desarrollo como en los recursos a emplear.
¢, Esta flexibilidad metodolégica debera atender a las diferentes necesidades del alumnado, con estrategias y
recursos variados que permitan dar multiples opciones de respuesta a la diversidad en cuanto al acceso y
procesamiento de la informacién, la planificacién y ejecucién de las tareas, estilos de aprendizaje y niveles de
implicacion y motivacién presentes en el grupo. La metodologia se adaptara a las caracteristicas del alumnado y a
los recursos con los que cuenta el centro, tomando los principios del Disefio Universal de Aprendizaje como marco
de referencia.
¢ Se usarad la tecnologia como medio para mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje, mediante su
incorporacion como herramienta didactica en el aula, mediante el uso de entornos virtuales de aprendizaje que
favorezcan el intercambio de informacién y el acceso posterior por parte del alumnado a los recursos digitales
usados en el aula y a través del propio trabajo del alumnado a través del aprendizaje y puesta en practica
secuenciada de los sistemas CAD que se llevara a cabo en las distintas situaciones de aprendizaje.
¢, La metodologia estara disefiada de manera secuenciada, de modo que la adquisicién en primer término de los
conocimientos de base conceptual (conocimiento declarativo) permitan el desarrollo de las funciones ejecutivas, en
oposicién a la resolucién mecéanica de procedimientos, favoreciendo que se produzca la secuencia andlisis del
problema-planificacién de los pasos necesarios a llevar a cabo-prediccion de los resultados de manera previa a su
ejecucién. A continuacién, se llevara a cabo el aprendizaje y ejecucion de los procedimientos para llegar al
resultado final (conocimiento procedimental) y, finalmente, sacar conclusiones sobre el proceso y compartir sus
reflexiones y aprendizajes con sus semejantes.
¢, La socializacion y la discusién sobre los razonamientos y procedimientos antes, durante y a la finalizacion de la
ejecucién formaran parte de la dinAmica diaria de aula. Se promoveran la realizacién de actividades y proyectos
grupales, las sesiones criticas sobre los productos gréaficos obtenidos y los procedimientos de evaluacion mutua y
coevaluacién como elementos clave para lograr que el aprendizaje sea productivo y significativo.
¢ Se tomard como punto de partida los conocimientos previos del alumnado y el aprendizaje se realizara de
manera paulatina, de lo méas simple a lo mas complejo.
¢, El aprendizaje debe ser funcional, de manera que no sélo sea Util como aplicacion practica inmediata, sino que
sirva de base para realizar otros aprendizajes, conectar con la adquisicion de otros saberes y que pueda ser
transferido a la vida real.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado destinadas a posibilitar el aprendizaje del alumnado. Esta se plasma en la forma de
seleccionar, organizar y secuenciar las actividades de ensefianza- aprendizaje en funcién de los objetivos
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propuestos.

En linea con lo establecido en el anexo Il del Real Decreto 243/2022, se adoptara para el desarrollo de esta
programaciéon un enfoque competencial integrado en un modelo constructivista socio-cognitivo del aprendizaje,
favoreciendo ¢metodologias que reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje;, mediante la
Jimplementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y
aumentandolos, les permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios
aprendizajes y experiencias".

Este modelo que busca un desarrollo integral de cada alumno y alumna, que se sitla en el centro del aprendizaje y
construye de manera consciente su propia estructura de conocimiento partiendo de su esquema de conocimientos
previos y estableciendo relaciones significativas entre el conocimiento nuevo y los que ya posee. Este aprendizaje
significativo no se promueve como objetivo final del aprendizaje, sino como fin para lograr una transferencia del
conocimiento a una practica eficiente, es decir, la adquisicion de competencias aplicadas a la realizacién de
tareas.

Para ello, la metodologia estar4 orientada al desarrollo de competencias especificas de la materia, que
contribuiran al logro de las competencias clave, y se aplicara sobre situaciones de aprendizaje, como herramienta
didactica ideal para este propésito ya que permite ¢el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las
mismasy¢,, seglin aparecen definidas en el citado RD 243/2022.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

4. Materiales y recursos:
Los criterios de seleccion de los materiales curriculares que sean adoptados por los equipos docentes siguen un
conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de
intervencién educativa y al modelo didactico anteriormente propuesto. De tal modo, se establecen ocho criterios o
directrices generales que perfilan el analisis:
¢, Adecuacion al contexto educativo del centro.
¢, Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en la programacion docente.
¢, Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos de contenido e
inclusion de los temas transversales.
¢, La acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la fidelidad a la l6gica
interna de cada materia.
¢, La adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.
¢, La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a las diferencias
individuales.
¢, La claridad y amenidad grafica y expositiva.
¢, La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.
Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:
¢, Blocs de dibujo.
¢, Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas,
¢, Modelos varios de escayola para dibujo del natural.
¢, Solidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis acotados y representacion
en dibujo técnico.
¢, Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos con los cuerpos
geométricos.
¢, Material de dibujo (regla, compas, etc.).
¢, Material para reciclaje.
¢, Material informatico. Una camara digital, Internet, programas de tratamiento de texto y de imagenes, y anuncios
publicitarios audiovisuales.
¢, Papel de todos los tipos, cartulinas, carténg,
¢ Libros de apoyo del Departamento de Educacién Plastica , Visual y Audiovisual
¢, Trabajar con distintas paginas webs de contenido plastico y de arte:
http://www.educacionplastica.net/
http://blog.educastur.es/luciaag/
http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/
http://www.artehistoria.jcyl.es/
http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/
http://www.educared.org
http://www.smconectados.com
http://www.profes.net
http://www.librosvivos.net
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Webs de museos, monogréficos de artistas, etc.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La calificacion debe reflejar el grado de desarrollo de las competencias del alumnado.

A comienzo de curso se informara al alumnado de los criterios de evaluacion y de calificacién de la materia, de
modo que quede garantizada la objetividad y la transparencia en el proceso de evaluacion. Los criterios de
calificacién estan basados en la superacién de los criterios de evaluacion de la materia, asociados a sus
respectivas competencias. La evaluacion del logro de cada criterio se obtendrd usando los instrumentos de
evaluacién disefiados especialmente para evaluar los distintos aspectos de cada criterio a través las acciones
evaluables que se establezcan en el desarrollo tanto de actividades concretas como de situaciones de aprendizaje
que se puedan utilizar: rabricas, listas de comprobacion, escalas de observacion, etc.

Todas las competencias contribuirdn del mismo modo a la calificacién final, que se calculara como media
aritmética y se expresara mediante una escala numérica de 0 a 10, sin decimales.

Se realizara una calificacién global de los criterios evaluados hasta la fecha y se tendrd en cuenta los criterios
trabajados desde el principio de curso hasta ese momento, coincidiendo con las sesiones de evaluacién continua
establecidas en el Plan de Centro. Dicha calificacién numérica se hara constar en los boletines de calificaciones
informativos, que seran entregados a los padres, madres o tutores legales a final de los trimestres.

La evaluacion trimestral de cada criterio se harag, realizando la media aritmética entre todas las notas obtenidas. En
la Primera y Segunda Evaluacion se aplicara el truncamiento en los decimales, mientras que para la Evaluacién
Ordinaria se aplicara el redondeo:

Si el decimal es igual o menor a 0,4, se redondea hacia abajo (ej.: 7,4 se redondea a 7).

Si el decimal es igual o mayor a 0,5, se redondea hacia arriba (ej.: 7,5 se redondea a 8).

En cuanto a la valoracion del desempefio competencial, todos los criterios de evaluacion asociados a cada
competencia especifica contribuiran del mismo modo al desarrollo de estas. Una vez obtenido el nivel de logro de
cada competencia especifica, sera posible obtener la contribucién de la materia al logro de las competencias clave
de cada alumno y alumna a través de los correspondientes descriptores operativos asociados a cada competencia
especifica. El nivel de logro de cada competencia clave estard determinado por las aportaciones de las distintas
materias cursadas por cada alumno y alumna.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

ler trimestre.

SdA 1. Suelos hidraulicos. -EPVA-

ler trimestre y 2° trimestre.

SdA 2. Arte y geometria: el arco omeya. -EPVA-

2% 3er trimestre

SdA 3. Color Pop: reinterpretando la imagen segin Andy Warhol.-EPVA-

3er trimestre

SdA 4. Luces, camara y lenguaje: el cine en la comunicacién audiovisual. -EPVA-

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SdA 1. Suelos hidraulicos. -EPVA-
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- SdA 2. Arte y geometria: el arco omeya. -EPVA-
- SdA 3. Color Pop: reinterpretando la imagen segin Andy Warhol.-EPVA-

- SdA 4. Luces, camara y lenguaje: el cine en la comunicacién audiovisual. -EPVA-

7. Actividades complementarias y extraescolares:

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
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- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.

- Aprendizaje por proyectos.
- Desdoblamientos de grupos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

PRA

1.-PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA LOS ALUMNOS CON LA ASIGNATURA
PENDIENTE.

Durante la segunda quincena de octubre las familias de los alumnos con alguna materia pendiente de nuestro
departamento seran informadas a través de Séneca de que el alumno sigue un programa de refuerzo.

El profesor responsable de la aplicacion del programa de refuerzo dejara constancia del mismo en una ficha
individualiza cuyo modelo se recoge en el Plan de Centro y en la que se ira recogiendo la informacion acerca la
evolucion del alumno.

Para los alumnos que tengan que recuperar alguna de las materias de Ensefianza Secundaria Obligatoria el
departamento tiene previsto entregarles las actividades disefiadas especificamente para ellos y que estaran
relacionadas con los criterios de evaluacion no superados en el curso anterior. El profesor encargado del
seguimiento del alumno sera el profesor que ese curso le imparta la materia y si el alumno no cursa ninguna de las
materias del departamento el encargado sera el jefe del departamento. La calificacion de las actividades se ir&
afiadiendo a la tabla del afio anterior con el fin de ir incorporandolas con el resto de los criterios. En el momento
que el alumno alcance el 5 se considerara que ha superado la materia pendiente.

En el supuesto que el alumno no entregase las actividades o estuviese incompleto o incorrecto tendra que hacer
un examen antes de la evaluacién ordinaria de junio y superarlo con mas de un 5 de nota media.

2.-PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA LOS ALUMNOS REPETIDORES.

Durante la segunda quincena de octubre las familias de los alumnos que estén repitiendo curso seran informadas
a través de Séneca de que el alumno sigue un programa de refuerzo. El profesor responsable de la aplicacion del
programa de refuerzo dejara constancia del mismo en una ficha individualizada.

3.-PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA LOS ALUMNOS CON DIFICULTADES DE
APRENDIZAJE.

Durante la segunda quincena de octubre, tras la evaluacion inicial, las familias de los alumnos que presenten
dificultades de aprendizaje, seran informadas a través de Séneca de que el alumno sigue un programa de
refuerzo. El profesor responsable de la aplicacion del programa de refuerzo dejara constancia del mismo en una
ficha individualizada cuyo modelo se recoge en el Plan de Centro y en la que se ira recogiendo la informacion
acerca la evolucion del alumno.

4-PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA LOS ALUMNOS CON NECESIDADES
EDUCATIVAS DE APOYO.

Durante la segunda quincena de octubre, tras la evaluacion inicial, las familias de los alumnos censados en
Séneca con necesidades de aprendizaje, seran informadas a través de Séneca de que el alumno sigue un
programa de refuerzo. El profesor responsable de la aplicacion del programa de refuerzo dejard4 constancia en
Séneca del Programa de refuerzo ANEAE que seguira el alumno.

5.-ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS.

Los alumnos con necesidades de aprendizaje que necesiten una adaptacion significativa, ésta seré realizada por la
profesora de pedagogia terapéutica y registrada en Séneca. El profesor de la materia seguira las directrices que en
ella hayan quedado reflejadas.

6.-PROGRAMA DE PROFUNDIZACION.

En el caso en que en alguna de las materias del departamento hubiera alumnado con altas capacidades y tras la
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evaluacion inicial se considerara necesario, se llevaria a cabo un programa de profundizacion.

LECTURA.

La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias basicas. Por ello, en la

asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de este curso, se fomentara¢ la misma con actividades

expresas que supongan busqueda de informacién en medios digitales o impresos sobre los temas tratados en la

misma; igualmente se complementara directamente en unidades didacticas especificas como la de analisis

publicitario o fotografia cémic. Finalmente, se propondran la lectura de textos relacionados directamente con el

ejercicio de ilustracion o la busqueda del significado del vocabulario propio de la asignatura.

A tal efecto para cumplir con lo anterior se seguira los calendarios propuestos por la direccién del centro.

RAZONAMIENTO MATEMATICO.

De acuerdo con las instrucciones de la viceconsejeria de desarrollo educativo y formacion profesional, sobre las

medidas para el fomento del razonamiento matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y

problemas en educacion infantil, educacién primaria y educacién secundaria obligatoria, de fecha 18 junio de 2024,
debemos igualmente garantizar 30 minutos 3 dias a la semana al desarrollo de razonamiento matemético y

resolucién de problemas.

A tal efecto para cumplir con lo anterior se seguira los calendarios propuestos por la direccién del centro.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
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manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5L. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.
Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
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confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucibn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptidndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMb5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccidon y conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusién del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del
lenguaje visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.2.Explicar las producciones pléasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.2.1.Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad
cultural.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y
las del patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresion grafico-plasticas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal
Y Su imaginario propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.3.3.Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos,
buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

Método de calificacién: Media aritmética.
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EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través
de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, seleccionando las
técnicas y soportes adecuados al propdésito.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con los fines de
presentacion y representacioén perseguidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.6.1.Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del
andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.6.2.Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una vision personal.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.6.3.Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica, como un
todo continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizaciéon de un proyecto artistico.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacibn de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del
analisis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto alaintencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.8.1.Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar,
con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.8.2.Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o

colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
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destinatario.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.8.3.Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su relacién con elcontexto histdrico.

2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacidn. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color.

4. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresion artistica y gréfico-pléstica: técnicas y procedimientos.

1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

2. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje deproyectos de video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el
Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los tridangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el

incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono
regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias
entre circunferencias y rectas, construccion dedvalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias demédulos.

3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el
maosaico romano.

4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen: alzado,
planta y perfil. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Representacion en perspectiva
isométrica de volumenes sencillos.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave
Cdédigo Descripcion

3 CcC Competencia ciudadana.
N
§ cD Competencia digital.
= CE Competencia emprendedora.
o
£ CCL Competencia en comunicacion linguistica.
[0
O CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
©
S STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: SdA 1. El reloj de Guille- EPVA-

Temporalizacion: 1er trimestre

Justificacion: La geometria en 1° de ESO permite al alumnado desarrollar el pensamiento espacial, fundamental para comprender y
representar el mundo que les rodea. Esta situacion de aprendizaje promueve la identificacion y el andlisis de formas,
figuras y cuerpos geométricos presentes en su entorno cotidiano. Ademas, fomenta la resolucién de problemas mediante el
razonamiento légico y la visualizacion. Se integra con otras materias como la tecnologia y el arte, reforzando el aprendizaje
interdisciplinar. Asi, se favorece una comprensién mas profunda de conceptos matematicos esenciales.

CONCRECION CURRICULAR

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.1.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las
gue conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

EPV.1.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.1.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

EPV.1.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
EPV.1.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.1.2.1.Conocer y emplear el proceso creativo desde la intencién hasta la realizaciéon, comprendiendo las dificultades del mismo
mediante el intercambio de experiencias y el didlogo, detectando prejuicios hacia otras expresiones culturales y reflexionando sobre la
discriminacion y rechazo que estos provocan.

EPV.1.2.2.Iniciarse en el andlisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
respetando las creaciones, vengan éstas de donde vengan, comenzando a establecer un juicio basado en el conocimiento.
EPV.1.2.3.Analizar, valorar y realizar composiciones, inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos basicos compositivos y
experimentando al menos con dos técnicas de expresion grafico-plasticas bidimensionales.

EPV.1.3.1.Iniciar un acercamiento a la observacién y analisis de forma respetuosa en relacién a las diversas propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales como forma de configuracion de la cultura artistica personal.

EPV.1.3.2.Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un campo indispensable en la sociedad
contemporanea, mediante el conocimiento de las obras pasadas y también de las contemporaneas.

EPV.1.3.3.Iniciarse en la identificacion de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales
béasicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

EPV.1.4.1.Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes y medios de expresiéon
artistica en relacion con los contextos culturales, sociales y artisticos, en los que han sido producidos como forma de investigacién dentro
del ambito creativo.

EPV.1.4.2.Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las conclusiones extraidas mediante el
reconocimiento y comprension de las respuestas que otros creadores y creadoras ha efectuado ante preguntas similares.
EPV.1.5.1.Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacién que constituye la creacion de obras plasticas, visuales y audiovisuales
como medio de transmision de ideas y pensamientos.

EPV.1.5.2.Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacién de un pensamiento creativo caracterizado por
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mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces plasticos, visuales y audiovisuales, favoreciendo el comienzo de la integracion de
conceptos como la racionalidad, la empatia o la sensibilidad.

EPV.1.5.3.Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con los fines de presentaciéon y
representacion perseguidos.

EPV.1.6.2.1dentificar la representacién de las vivencias y la visién del mundo que habita el alumnado, como un medio valido para
aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales, favoreciendo los procesos de relacion interpersonales.
EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas técnicas visuales o
audiovisuales, utilizadas para la generaciéon de mensajes.

EPV.1.7.2.Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los
elementos formales bésicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.
EPV.1.8.3.Iniciar un proceso de andlisis y reflexiéon a partir de los resultados obtenidos a través de la realizacion de los proyectos
artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de forma individual o colectiva, incidiendo en la busqueda de soluciones
a aquellos interrogantes surgidos durante la ejecucién de los mismos.

SABERES BASICOS

EPV.1.A.1.Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

EPV.1.A.2.El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracién de las
responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
arquitecténico.

EPV.1.B.1.El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.1.B.2.Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacién y connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.1.B.3.Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacién expresiva del color.

EPV.1.B.4.La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.1.B.5.La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.1.C.1.El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

EPV.1.C.2.Técnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabén, representacion de angulos con el juego de
escuadras.

EPV.1.D.1.El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, cédigo. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.Contextos y funciones. Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e
iconos.

EPV.1.D.2.Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

EPV.1.E.1.Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.
EPV.1.E.2.Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geométricos: definicién y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados
con rectas y curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y
trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion deévalos, ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y simetrias demddulos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histéricos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.
CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la

expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una_actitud
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colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su prop0sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en
diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CDL1. Realiza, de manera autbnoma, blasquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestiéon de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demés personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera

creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: El reloj de Guille
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: SdA 2. Mural de poligonos.-EPVA-
Temporalizacion: 1er y2° trimestre

Justificacion: En EPVA de 1° de ESO, la utilizacién de poligonos permite al alumnado comprender las formas basicas que estructuran
tanto el arte como el disefio en su entorno visual. A través del analisis y la creacion con poligonos, desarrollan habilidades
de composicion, simetria y equilibrio, esenciales en la expresion plastica. Esta propuesta favorece la conexion entre el
lenguaje artistico y el pensamiento geométrico, potenciando la creatividad desde una base matematica. Ademas, refuerza
la observacién del entorno y el uso consciente de elementos formales en sus producciones.

CONCRECION CURRICULAR

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad
de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.1.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las
gue conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

EPV.1.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.1.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

EPV.1.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.1.1.1.Introducirse en el reconocimiento de los factores histéricos y sociales que rodean a diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral, escrita o visual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto,
incorporando ademas la perspectiva de género.

EPV.1.1.2.Mostrar interés por la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico, a través de la iniciacion en el
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte comenzando por el que le es méas cercano, utilizandolo en sus propias creaciones.
EPV.1.1.3.Iniciarse en el analisis de la importancia de las formas geométricas basicas de su entorno, identificando los elementos plasticos
del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.1.2.1.Conocer y emplear el proceso creativo desde la intencién hasta la realizacién, comprendiendo las dificultades del mismo
mediante el intercambio de experiencias y el dialogo, detectando prejuicios hacia otras expresiones culturales y reflexionando sobre la
discriminacion y rechazo que estos provocan.

EPV.1.2.2.Iniciarse en el andlisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
respetando las creaciones, vengan éstas de donde vengan, comenzando a establecer un juicio basado en el conocimiento.
EPV.1.2.3.Analizar, valorar y realizar composiciones, inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos basicos compositivos y
experimentando al menos con dos técnicas de expresion grafico-plasticas bidimensionales.

EPV.1.3.1.Iniciar un acercamiento a la observacién y analisis de forma respetuosa en relacién a las diversas propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales como forma de configuracién de la cultura artistica personal.

EPV.1.3.2.Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un campo indispensable en la sociedad
contemporanea, mediante el conocimiento de las obras pasadas y también de las contemporaneas.

EPV.1.3.3.Iniciarse en la identificacién de la importancia de la presentacién de las creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales
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béasicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

EPV.1.4.1.Iniciar la exploracién y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes y medios de expresion
artistica en relacion con los contextos culturales, sociales y artisticos, en los que han sido producidos como forma de investigacion dentro
del &mbito creativo.

EPV.1.4.2.Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las conclusiones extraidas mediante el
reconocimiento y comprension de las respuestas que otros creadores y creadoras ha efectuado ante preguntas similares.
EPV.1.5.1.Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacion que constituye la creacion de obras plasticas, visuales y audiovisuales
como medio de transmision de ideas y pensamientos.

EPV.1.5.2.Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementaciéon de un pensamiento creativo caracterizado por
mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces plasticos, visuales y audiovisuales, favoreciendo el comienzo de la integracion de
conceptos como la racionalidad, la empatia o la sensibilidad.

EPV.1.5.3.Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en relacion con los fines de presentaciéon y
representacion perseguidos.

EPV.1.6.1.Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el Andaluz, con el descubrimiento y analisis de los factores
sociales que determinan las producciones de artistas actuales, mostrando empatia y una actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
EPV.1.6.2.ldentificar la representacion de las vivencias y la visién del mundo que habita el alumnado, como un medio valido para
aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales, favoreciendo los procesos de relacion interpersonales.
EPV.1.6.3.Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las obras del pasado con la base sobre
la que se construyen las creaciones del presente.

EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas técnicas visuales o
audiovisuales, utilizadas para la generacién de mensajes.

EPV.1.7.2.Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los
elementos formales béasicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

SABERES BASICOS

EPV.1.A.1.Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

EPV.1.A.2.El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracién de las
responsabilidades que supone su conservacioén, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
arquitectonico.

EPV.1.B.1.El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.1.B.2.Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacién y connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.1.B.3.Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacién expresiva del color.

EPV.1.B.4.La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.1.B.5.La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.1.C.1.El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

EPV.1.C.2.Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon, representacion de angulos con el juego de
escuadras.

EPV.1.D.1.El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, cédigo. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.Contextos y funciones. Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e
iconos.

EPV.1.D.2.Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

EPV.1.E.1.Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.
EPV.1.E.2.Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabén y con compas. Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geomeétricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucion de trazados
con rectas y curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y
trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias entre circunferencias y rectas, construccién dedvalos, ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y simetrias demdédulos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histéricos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Unién
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Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en
diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD1. Realiza, de manera auténoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucién
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestiéon de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacioén y la busqueda de conclusiones relevantes.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera

creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Mural poligonal

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: SdA 3. El lenguajes Audiovisual. -EPVA-
Temporalizacion: 3er trimestre

Justificacion: El visionado de una pelicula en 1° de ESO dentro del area de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) permite al
alumnado explorar el lenguaje audiovisual desde una perspectiva critica y creativa. A través de las imagenes en
movimiento, se introduce al estudiante en un medio expresivo fundamental en la cultura visual contemporanea.

Este recurso facilita la comprension de elementos como el encuadre, la composicién, el ritmo visual, el color y la narrativa
audiovisual, que forman parte del curriculo y son esenciales para analizar y producir mensajes visuales con sentido.
Ademas, el cine permite trabajar la alfabetizacién visual, fomentando en el alumnado la capacidad de interpretar imagenes
mas alla de su apariencia superficial y desarrollando una mirada reflexiva ante los medios de comunicacion.

El uso de una pelicula como recurso didactico también estimula la atencién, la empatia y el pensamiento critico, al conectar
con temas sociales, emocionales o histéricos que pueden ser tratados transversalmente con otras materias.

Este enfoque interdisciplinar enriquece el aprendizaje y permite vincular el lenguaje audiovisual con experiencias
significativas, despertando el interés del alumnado por nuevas formas de expresion artistica.

Finalmente, el visionado se convierte en punto de partida para actividades creativas como el analisis de escenas, la
elaboracion de guiones graficos o la produccion de pequefios videos, consolidando asi competencias propias del area de
EPVA.

CONCRECION CURRICULAR

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
EPV.1.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.1.4.1.Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes y medios de expresion
artistica en relacion con los contextos culturales, sociales y artisticos, en los que han sido producidos como forma de investigacion dentro
del ambito creativo.
EPV.1.4.2.Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las conclusiones extraidas mediante el
reconocimiento y comprension de las respuestas que otros creadores y creadoras ha efectuado ante preguntas similares.
EPV.1.8.1.1dentificar rasgos basicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano, exponiendo de forma individual o
colectiva el significado y/o finalidad de las mismas.
EPV.1.8.2.Reconocer la intencién comunicativa de distintos proyectos plasticos desde las distintas funciones y recursos que tiene el
lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su aplicacion dentro del desarrollo proyectual individual y colectivo.
EPV.1.8.3.Iniciar un proceso de andlisis y reflexion a partir de los resultados obtenidos a través de la realizacion de los proyectos
artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de forma individual o colectiva, incidiendo en la bausqueda de soluciones
a aquellos interrogantes surgidos durante la ejecucién de los mismos.

SABERES BASICOS

EPV.1.B.1.El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.1.B.2.Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacién y connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.1.B.3.Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacién expresiva del color.

EPV.1.B.4.La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.1.B.5.La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.1.C.1.El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

EPV.1.D.1.El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, cédigo. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.Contextos y funciones. Significaciéon de las imagenes: significante-significado, simbolos e
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iconos.
EPV.1.D.2.Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en
diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en lared.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAS. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera

creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Visionado de una pelicula
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 3°de E.S.O. Titulo: SdA 1. Suelos hidraulicos. -EPVA-
Temporalizacion: 1er trimestre

Justificacion: La presente situacion de aprendizaje se justifica en la necesidad de vincular los contenidos artisticos y técnicos con el
patrimonio cultural y el disefio contemporaneo. El estudio y la creacion de suelos hidraulicos, caracteristicos por sus
patrones geométricos repetitivos y su riqueza estética, permiten integrar aspectos clave del curriculum de EPVA en 3° de
ESO: el dibujo técnico, los movimientos geométricos en el plano (simetria, rotacion y traslacion) y la apreciacion artistica.

Estos suelos no solo representan una expresion artistica, sino también un ejercicio de andlisis estructurado del espacio
visual. A través de esta propuesta, el alumnado podra desarrollar su competencia espacial y matematica, reforzando la
comprension de conceptos geométricos desde un enfoque practico, visual y creativo.

Ademads, se fomenta el conocimiento del patrimonio cultural, ya que los suelos hidraulicos forman parte de la arquitectura
tradicional en diversos contextos historicos, especialmente en la arquitectura modernista y mediterranea. Esta conexion
con el entorno y la historia estimula una vision critica y estética sobre el disefio en el espacio cotidiano.

Por Gltimo, la actividad permite trabajar de forma transversal la creatividad, el pensamiento I6gico-espacial, y el trabajo

cooperativo, al plantear actividades practicas de disefio, representacion y creacion de médulos decorativos que simulan
estos suelos mediante técnicas mixtas (digitales o manuales).

CONCRECION CURRICULAR

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad
de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las
gue conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizaciéon de un proyecto artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas, utilizando para
ello las técnicas de expresion gréafico-plasticas.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.

EPV.3.3.3.Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado.

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados

en funcién de los contextos sociales, histéricos, geogréaficos y tecnolégicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.
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EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propésito.
EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en relacion con los fines de presentacion y
representacion perseguidos.

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustdndose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del andlisis de las
posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose en superarse y demostrando un criterio
propio.

SABERES BASICOS

EPV.3.B.3.Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacién expresiva del color.

EPV.3.B.5.La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.3.C.1.Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

EPV.3.C.2.Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
EPV.3.D.2.Técnicas bésicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje deproyectos de video-arte.

EPV.3.E.1.Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.
EPV.3.E.2.Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartab6n y con compas. Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geométricos: definicién y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados
con rectas y curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion

y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion dedvalos, ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y simetrias demddulos.

EPV.3.E.4.Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado,
planta y perfil. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Representacién en perspectiva isométrica de
volimenes sencillos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola
y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y

desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacién y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creaciéon de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los &mbitos personal,
social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la méas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAS3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones relevantes.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Suelos hidraulicos
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 3°de E.S.O. Titulo: SdA 2. Arte y geometria: el arco omeya. -EPVA-
Temporalizacion: 1er y 2° trimestre

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje se fundamenta en la necesidad de conectar los saberes artisticos y geométricos con el
patrimonio cultural y la historia del arte. El arco de herradura omeya, icono de la arquitectura andalusi, es un elemento
arquitecténico que permite abordar desde EPVA una lectura integral del arte islamico en la peninsula ibérica, relacionando
sus aspectos estéticos, simbolicos, técnicos y geométricos.

Desde un punto de vista artistico, se promueve el conocimiento y la apreciacion del patrimonio artistico andalusi, con
ejemplos como la Mezquita de Cérdoba, donde el arco de herradura adquiere una dimension tanto funcional como
decorativa. El andlisis visual de este elemento permite al alumnado identificar recursos como la repeticion de formas, los
patrones decorativos, el uso del color, el ritmo visual y la simetria, todos ellos fundamentales en el arte islamico.

Desde el ambito del dibujo técnico y geométrico, el arco de herradura se convierte en una herramienta para explorar
trazados constructivos, proporciones y formas curvas, facilitando al alumnado la comprension de cémo el arte se apoya en
principios matematicos. Esto refuerza la competencia matematica y la competencia en conciencia y expresiones culturales,
de forma transversal.

Ademas, el enfoque interdisciplinar de esta situacién de aprendizaje favorece la reflexion sobre la influencia del arte
islamico en el desarrollo de la cultura visual europea y en la identidad visual del sur de Espafia, contribuyendo al desarrollo
de una mirada critica y sensible hacia el arte como manifestacion cultural e histérica.

Por tanto, esta propuesta combina el estudio del dibujo técnico, la geometria plana, el disefio ornamental y la expresion
plastica, permitiendo al alumnado reinterpretar el legado artistico del pasado con herramientas del presente, fomentando la
creatividad, el respeto por la diversidad cultural y el pensamiento visual.

CONCRECION CURRICULAR

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad
de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las
gue conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizaciéon de un proyecto artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacién, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
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el andlisis guiado de obras de arte.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.2.1.1dentificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del patrimonio cultural
y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.

EPV.3.3.3.Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado.

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados
en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.
EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en relacion con los fines de presentacion y
representacion perseguidos.

EPV.3.6.1.Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del andlisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

EPV.3.6.2.Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una
vision personal.

EPV.3.6.3.Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica, como un todo continuo e
indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del andlisis de las
posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose en superarse y demostrando un criterio
propio.

SABERES BASICOS

EPV.3.A.1.Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su relacién con elcontexto histérico.

EPV.3.A.2.El patrimonio cultural y artistico en relaciéon con su contexto histdrico y natural, conocimiento, estudio y valoracién de las
responsabilidades que supone su conservacion,sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitecténico.

EPV.3.B.2.Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacién y connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.3.B.5.La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.3.C.1.Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

EPV.3.C.2.Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
EPV.3.D.2.Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje deproyectos de video-arte.

EPV.3.E.1.Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.
EPV.3.E.2.Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geométricos: definicién y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados
con rectas y curvas. Los triangulos: clasificacién y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion

y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias entre circunferencias y rectas, construcciéon deévalos, ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y simetrias demdédulos.

EPV.3.E.3.Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el
mosaico romano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
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interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la Constitucion espafiola
y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creaciéon de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal,
social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacioén procedente de diferentes fuentes evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra 'y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica'y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propoésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacioén y para obtener conclusiones relevantes.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Arte y geometria : el arco Omeya

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 3°de E.S.O. Titulo: SdA 3. Color Pop: reinterpretando la imagen
Temporalizacion: 3er trimestre segun Andy Warhol.-EPVA-

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje se basa en el estudio y experimentacion de los elementos del lenguaje visual ¢ especialmente
el color, pero también la forma, la composicion, el contraste y la textura visual¢, a través del uso de herramientas digitales,
tomando como referencia la estética del artista Andy Warhol y el movimiento Pop Art.

Warhol, como figura clave del arte del siglo XX, revolucioné la percepcion de la imagen y del color en el arte
contemporaneo, utilizando la repeticion, los contrastes cromaticos planos y llamativos, y la apropiacion de la cultura de
masas. Esta propuesta permite acercar ese lenguaje visual al alumnado desde una perspectiva contemporanea y
tecnoloégica, empleando aplicaciones informaticas de ediciéon de imagen (como Photopea, PixIr, GIMP o similares) para
transformar retratos o imagenes cotidianas en composiciones al estilo pop.

La actividad tiene como eje principal el trabajo sobre el color y su funcién expresiva, permitiendo al alumnado explorar
conceptos como:

Colores primarios, secundarios, complementarios y analogos
Contrastes cromaticos

Gamas frias y calidas

Plano de color frente a degradados y texturas

Asimismo, se trabajan otros elementos fundamentales del lenguaje visual y plastico, como el encuadre, la composicién
modular, la repeticién de formas, y la relacion entre fondo y figura.

El uso de herramientas digitales permite ademas desarrollar la competencia digital, fomentando un aprendizaje activo,
practico y alineado con las formas de expresion visual del siglo XXI. A su vez, se estimula la creatividad, la autonomia y la
capacidad critica al reinterpretar imagenes personales o mediaticas bajo un enfoque artistico.

Desde una dimensién cultural y critica, esta propuesta favorece la reflexién sobre la influencia de los medios de

comunicacion, la publicidad y la cultura de masas en la construccion de la identidad visual, conectando el arte con la vida
cotidiana del alumnado.

CONCRECION CURRICULAR

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad
de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las
gue conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
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como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del patrimonio cultural
y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.

EPV.3.3.3.ldentificar la importancia de la presentacion de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado.

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados
en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.
EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propésito.
EPV.3.8.1.Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual
o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

SABERES BASICOS

EPV.3.A.1.Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su relacién con elcontexto histérico.

EPV.3.A.2.El patrimonio cultural y artistico en relaciéon con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracién de las
responsabilidades que supone su conservacion,sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitecténico.

EPV.3.B.1.El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.3.B.2.Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacién y connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.3.B.3.Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacién expresiva del color.

EPV.3.B.4.La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.3.B.5.La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.3.C.1.Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

EPV.3.C.2.Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
EPV.3.D.1.Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPV.3.D.2.Técnicas bésicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje deproyectos de video-arte.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola
y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.
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CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal,
social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica'y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: ¢El retrato pop: reinterpretando a Andy Warhol¢,
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 3°de E.S.O. Titulo: SdA 4. Luces, camara y lenguaje: el cine en la
Temporalizacion: 3er trimestre comunicacion audiovisual. -EPVA-

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje se justifica por la necesidad de que el alumnado comprenda y analice criticamente el
lenguaje audiovisual como forma predominante de comunicacion en la sociedad actual. El cine, como manifestacion
artistica, técnica y cultural, ofrece un marco idéneo para abordar de forma préactica y significativa los recursos del lenguaje
audiovisual: la imagen en movimiento, el encuadre, el plano, el ritmo de montaje, el sonido, la musica y la narracion visual.

A través del andlisis y la produccién de secuencias audiovisuales inspiradas en el cine, el alumnado se adentra en el
estudio de los principales recursos expresivos y comunicativos que configuran los mensajes audiovisuales. Este proceso
fomenta la lectura critica de imagenes en movimiento, ayuda a identificar intenciones comunicativas y estilisticas, y
despierta la conciencia sobre la construccion de significado a través de cddigos visuales y sonoros.

La situacion favorece ademas la comprension del cine no solo como entretenimiento, sino como lenguaje artistico y
herramienta de transformacion cultural y social, permitiendo reflexionar sobre tematicas, géneros, estereotipos, valores y
modelos presentes en las obras cinematograficas.

En el plano practico, el uso de herramientas digitales para la creacion de storyboards, grabacion y edicion de clips o
cortometrajes, permite al alumnado experimentar con los distintos roles dentro de una produccién audiovisual (direccién,
camara, guion, edicion, interpretacion), desarrollando la competencia digital, la creatividad, el trabajo cooperativo y la
expresion artistica personal.

De este modo, se establece un puente entre los contenidos curriculares de EPVA y el entorno mediatico actual del
alumnado, potenciando un aprendizaje activo, transversal e interdisciplinar. Esta propuesta responde también a la creciente

necesidad de una alfabetizacion audiovisual, preparando al alumnado para desenvolverse de manera critica y creativa en
un mundo saturado de estimulos visuales y narrativas audiovisuales.

CONCRECION CURRICULAR

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.
EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.
EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

SABERES BASICOS

EPV.3.B.4.La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.3.C.1.Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
EPV.3.D.1.Iméagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.
EPV.3.D.2.Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje deproyectos de video-arte.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.
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CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales més destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal,
social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacién y para obtener conclusiones relevantes.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Dossier visual de analisis cinematogréficog,

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Nuestro IES se ubica en Fuentes de Andalucia, un municipio sevillano de caracter rural, con una poblacion de
aproximadamente 7.000 habitantes. El centro atiende a un alumnado diverso, procedente tanto del ndcleo urbano
como de las pedanias y zonas rurales cercanas, lo que implica:

Realidad socioeconémica heterogénea, con presencia de familias de medio-bajo nivel econémico y algunas en
riesgo de exclusion.

Alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE), incluyendo necesidades educativas especiales
(NEE), dificultades de aprendizaje y desfase curricular.

Escasa oferta formativa postobligatoria en la zona, lo que incrementa la importancia de programas de orientacion
académicay FP.

El alumnado que tiene nuestro centro, suelen tener un comportamiento positivo ante correcciones y hay una buena
colaboracién con las familias con caracter general.

2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacidn del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinaciéon didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

En este curso el Departamento esta formado por Miguel Angel Gémez Mercado (jefe de Dpto.) que impartira:

¢ EPVA1°ESO A

¢ EPVA3°ESOA, By C

¢, Dibujo Técnico | 1° Bach.

¢, Dibujo Técnico Il 2° de Bach.

Y por Paco Gomez que impartira:

¢ EPVA1°ESOByC

4. Objetivos de la etapa:
Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuird a desarrollar
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en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una 0 mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

i) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracién y la utilizacién de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
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aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingiistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodologicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la misica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacién y
experimentacién, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacién por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, ¢la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segin las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ¢ el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rdbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.¢,

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéctica
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Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Dibujo Técnico

1. Evaluacioén inicial:

Durante la evaluacién inicial se ha realizado una observacion directa del alumnado en las primeras sesiones,
complementada con una breve entrevista individual. A través de estas herramientas se ha podido conocer su nivel
de destreza manual, su capacidad de atencion y su actitud frente al trazado geométrico.

Las entrevistas han permitido identificar los intereses personales de cada estudiante con respecto a la materia y con
posteriores estudios universitarios.

En general, el grupo se muestra participativo y con buena actitud ante las propuestas, lo que facilitara el desarrollo
progresivo de habilidades con el trazado geométrico.

2. Principios Pedagogicos:
Esta programacion estara guiada por una serie de principios metodolégicos que seran la base sobre la que se
cimentara la practica docente, siguiendo los principios y pautas establecidos en el Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA) en linea con lo establecido en la normativa de referencia y con la LOMLOE, que establece la aplicacion del
DUA como uno de los principios y fines de la educacion.
En el desarrollo de la programacién se aplicaran los siguientes principios metodologicos generales:
¢, Serd incorporaran una gran variedad de estrategias metodoldgicas; el aprendizaje de los saberes béasicos que se
abordan en cada uno de los bloques situaciones de aprendizaje requiere el desarrollo de distintas destrezas,
moviliza diferentes procesos cognitivos y precisa la adopcion de diferentes estrategias de aprendizaje por parte del
alumnado. La intervencién pedagdégica se alineara con esta realidad a través de una metodologia flexible y variada,
tanto en su desarrollo como en los recursos a emplear.
¢, Esta flexibilidad metodolégica debera atender a las diferentes necesidades del alumnado, con estrategias y
recursos variados que permitan dar multiples opciones de respuesta a la diversidad en cuanto al acceso y
procesamiento de la informacién, la planificacién y ejecucién de las tareas, estilos de aprendizaje y niveles de
implicacion y motivacién presentes en el grupo. La metodologia se adaptara a las caracteristicas del alumnado y a
los recursos con los que cuenta el centro, tomando los principios del Disefio Universal de Aprendizaje como marco
de referencia.
¢ Se usarad la tecnologia como medio para mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje, mediante su
incorporacion como herramienta didactica en el aula, mediante el uso de entornos virtuales de aprendizaje que
favorezcan el intercambio de informacién y el acceso posterior por parte del alumnado a los recursos digitales
usados en el aula y a través del propio trabajo del alumnado a través del aprendizaje y puesta en practica
secuenciada de los sistemas CAD que se llevara a cabo en las distintas situaciones de aprendizaje.
¢, La metodologia estara disefiada de manera secuenciada, de modo que la adquisicién en primer término de los
conocimientos de base conceptual (conocimiento declarativo) permitan el desarrollo de las funciones ejecutivas, en
oposicién a la resolucién mecéanica de procedimientos, favoreciendo que se produzca la secuencia andlisis del
problema-planificacién de los pasos necesarios a llevar a cabo-prediccion de los resultados de manera previa a su
ejecucién. A continuacién, se llevara a cabo el aprendizaje y ejecucion de los procedimientos para llegar al
resultado final (conocimiento procedimental) y, finalmente, sacar conclusiones sobre el proceso y compartir sus
reflexiones y aprendizajes con sus semejantes.
¢, La socializacion y la discusién sobre los razonamientos y procedimientos antes, durante y a la finalizacion de la
ejecucién formaran parte de la dinAmica diaria de aula. Se promoveran la realizacién de actividades y proyectos
grupales, las sesiones criticas sobre los productos gréaficos obtenidos y los procedimientos de evaluacion mutua y
coevaluacién como elementos clave para lograr que el aprendizaje sea productivo y significativo.
¢, Se tomara como punto de partida los conocimientos previos del alumnado y el aprendizaje se realizara de
manera paulatina, de lo mas simple a lo mas complejo.
¢, El aprendizaje debe ser funcional, de manera que no sélo sea Util como aplicacion practica inmediata, sino que
sirva de base para realizar otros aprendizajes, conectar con la adquisicion de otros saberes y que pueda ser
transferido a la vida real.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado destinadas a posibilitar el aprendizaje del alumnado. Esta se plasma en la forma de
seleccionar, organizar y secuenciar las actividades de ensefianza- aprendizaje en funcién de los objetivos
propuestos.

En linea con lo establecido en el anexo Il del Real Decreto 243/2022, se adoptara para el desarrollo de esta
programacion un enfoque competencial integrado en un modelo constructivista socio-cognitivo del aprendizaje,
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favoreciendo ¢metodologias que reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje;, mediante la
Jimplementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y

(3]
§ aumentandolos, les permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios
8' aprendizajes y experiencias".
= Este modelo que busca un desarrollo integral de cada alumno y alumna, que se sitla en el centro del aprendizaje y
%’ construye de manera consciente su propia estructura de conocimiento partiendo de su esquema de conocimientos
a previos y estableciendo relaciones significativas entre el conocimiento nuevo y los que ya posee. Este aprendizaje
a significativo no se promueve como objetivo final del aprendizaje, sino como fin para lograr una transferencia del
5 conocimiento a una practica eficiente, es decir, la adquisicion de competencias aplicadas a la realizacién de
§ tareas.
< Para ello, la metodologia estar4 orientada al desarrollo de competencias especificas de la materia, que
& contribuiran al logro de las competencias clave, y se aplicara sobre situaciones de aprendizaje, como herramienta
didactica ideal para este propésito ya que permite ¢el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las
mismas¢,, seglin aparecen definidas en el citado RD 243/2022.
4. Materiales y recursos:
Los criterios de seleccion de los materiales curriculares que sean adoptados por los equipos docentes siguen un
conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de
intervencién educativa y al modelo did4ctico anteriormente propuesto. De tal modo, se establecen ocho criterios o
2 directrices generales que perfilan el analisis:
g ¢, Adecuacion al contexto educativo del centro.
5 ¢, Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en la programacion docente.
o ¢, Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos de contenido e
s inclusién de los temas transversales.
g ¢, La acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la fidelidad a la l6gica
3 interna de cada materia.

¢, La adecuacioén a los criterios de evaluacién del centro.

¢, La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a las diferencias
individuales.

¢, La claridad y amenidad grafica y expositiva.

¢, La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

¢, Blocs de dibujo.

¢, Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas,

¢, Solidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis acotados y representacion
en dibujo técnico.

¢, Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos con los cuerpos
geométricos.

¢, Material de dibujo (regla, compas, etc.).¢,

¢ Libros de apoyo del Departamento de Dibujo.

¢, Trabajar con distintas paginas webs de contenido geométrico como:

http://www.educacionplastica.net/

http://www.educared.org

http://www.smconectados.com

http://www.profes.net

http://www.librosvivos.net

https://www.arturogeometria.com

https://profesordedibujo.com

https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es ¢, dibujo-tecnico

https://www.uhu.es ¢, guillermo.ortega ¢, adicional

https://dibujo.iespm.es

https://www.laslaminas.es

Fecha Generacion: 09/11/2025 17:14:37

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
La calificacién debe reflejar el grado de desarrollo de las competencias del alumnado.
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A comienzo de curso se informard al alumnado de los criterios de evaluacion y de calificacion de la materia, de
modo que quede garantizada la objetividad y la transparencia en el proceso de evaluaciéon. Los criterios de
calificacién estan basados en la superacidon de los criterios de evaluacion de la materia, asociados a sus
respectivas competencias. La evaluacion del logro de cada criterio se obtendra usando los instrumentos de
evaluacién disefiados especialmente para evaluar los distintos aspectos de cada criterio a través las acciones
evaluables que se establezcan en el desarrollo tanto de actividades concretas como de situaciones de aprendizaje
que se puedan utilizar: rabricas, listas de comprobacion, escalas de observacion, etc.

Todas las competencias contribuiran del mismo modo a la calificacion final, que se calculard como media aritmética
y se expresara mediante una escala numérica de 0 a 10, sin decimales.

Se realizara una calificacién global de los criterios evaluados hasta la fecha y se tendra en cuenta los criterios
trabajados desde el principio de curso hasta ese momento, coincidiendo con las sesiones de evaluacién continua
establecidas en el Plan de Centro. Dicha calificacién numérica se hara constar en los boletines de calificaciones
informativos, que seran entregados a los padres, madres o tutores legales a final de los trimestres.

La evaluacion trimestral de cada criterio se harag, realizando la media aritmética entre todas las notas obtenidas. En
la Primera y Segunda Evaluacién se aplicara¢, el truncamiento en los decimales, mientras que para la Evaluacion
Ordinaria se aplicarag, el redondeo:

Si el decimal es igual o menor a 0,4, se redondea hacia abajo (ej.: 7,4 se redondea a 7).

Si el decimal es igual o mayor a 0,5, se redondea hacia arriba (ej.: 7,5 se redondea a 8).

En cuanto a la valoracion del desempefio competencial, todos los criterios de evaluacion asociados a cada
competencia especifica contribuiran del mismo modo al desarrollo de estas. Una vez obtenido el nivel de logro de
cada competencia especifica, sera posible obtener la contribucion de la materia al logro de las competencias clave
de cada alumno y alumna a través de los correspondientes descriptores operativos asociados a cada competencia
especifica. El nivel de logro de cada competencia clave estard determinado por las aportaciones de las distintas
materias cursadas por cada alumno y alumna.

En cuanto a las herramientas de evaluacién podremos utilizar

¢, Rubricas y escalas de observacion:

Permiten evaluar el trabajo del alumno de forma detallada, analizando criterios especificos y niveles de
desempefio.

¢, Portfolios y laminas/ejercicios:

Documentos donde se recopilan los trabajos realizados, demostrando el progreso y la aplicacién de las técnicas de
dibujo.

¢, Pruebas:

Evaluaciones puntuales para medir el conocimiento y la habilidad en la ejecucion de tareas especificas de dibujo.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

12 EVALUACION.

U.01 Desarrollo historico del Dibujo Técnico.-DT I-

U.02 Concepto y trazados elementales en el plano.-DT I-
U.03 Poligonos -DT I-

U.04 Tangencias. -DT I-

U.05 Curvas conicas. -DT I-

22 EVALUACION.

U.06 Sistema Diédrico.-DT I-

U.07 Sistema Axonométrico.-DT I-
U.08 Sistema Acotado. -DT I-

32 EVALUACION.
U.09 Sistema Coénico.-DT I-

U.010 Acotacion y croquis.-DT I-
U.011 Programa de disefio.-DT I-

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SdA 1. Recaorrido por la historia. -Dibujo Técnico-
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- SdA 2. Construyendo y transformando -Dibujo Técnico-

- SdA 3. Enlazando curvas. -Dibujo Técnico-
- SdA 4. Diédrico: Desarrollando la visién espacial-Dibujo Técnico-
- SdA 5. Sistema Axonomeétrico: representar el espacio.- Dibujo Técnico-

- SdA 6. Perspectiva y realidad: sistema conico.- Dibujo Técnico-

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

- SdA 7.-Sistema de planos acotado: cubiertas y desmotes.-Dibujo Técnico-
- SdA 8. La importancia del croquis en la documentacion grafica - Dibujo Técnico-

- SdA 9.CAD -Dibujo Técnico-

7. Actividades complementarias y extraescolares:

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.

- Aprendizaje por proyectos.

Cdd.Centro: 41701250

- Desdoblamientos de grupos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Medidas de flexibilizacién temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 09/11/2025 17:14:37

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
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responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacidon y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMb. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccion, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
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\ permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,

mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominaciéon

DIBT.1.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcidn, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

DIBT.1.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole gréfico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente
la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

DIBT.1.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando
la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectoénicos e ingenieriles.

DIBT.1.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el
uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIBT.1.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las Matematicas, el dibujo geométrico y los
diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la
ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes
aplicadas en el arte ardbigo-andaluz, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico, técnico y artistico.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.1.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de
indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en su lectura y limpieza.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés
por la precision, claridad y limpieza.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con rigor en
su ejecucion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el espacio,
determinando su relacién de pertenencia, interseccion, posicion, distancia y verdadera magnitud.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas
axonomeétricos, valorando su importancia como métodos de representacion espacial.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso de sus
fundamentos.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva conica.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.5. Valorar el rigor grafico del proceso, la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion
grafica.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion entre si y
con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas y los inconvenientes en funcién de la finalidad y el
campo de aplicacién de cada uno de ellos.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.1.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO
de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la normativa
UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico
comun.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: DIBT.1.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y
tres dimensiones.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre primitivas
para la presentacidén de proyectos en grupo.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Fundamentos geométricos.

1. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y
electrénico, geoldgico, urbanistico, disefio industrial, disefio grafico, etc. Analisis de la presencia de la geometria en la
naturaleza y en el arte. Referencias en la arquitectura andaluza del Renacimiento y el Barroco y en las artes aplicadas en la
cultura arabigoandaluza.

2. Origenes de la geometria métrica y descriptiva. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. Brunelleschi, Gaspard
Monge, William Farisch.

3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Operaciones con segmentos y angulos, paralelismo, perpendicularidad.
Aplicacion de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares. Concepto de lugar geomeétrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. Propiedades geométricas de la mediatriz de un
segmento y de la bisectriz de un angulo. La circunferencia como lugar geométrico. Angulos de circunferencia.

4. Proporcionalidad, razén de proporcion, reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza. Escalas: tipos, construccion y
aplicacion de escalas graficas.

5. Poligonos: triangulos, puntos y rectas notables, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades, clasificacion y métodos de
construccion. Igualdad de poligonos. Construccion por triangulacion, radiaciéon y coordenadas.

6. Transformaciones geomeétricas en el plano. Tipos, construccion, propiedades e invariantes: giro, traslacion, simetria,
homotecia, homologia y afinidad.

7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y gréafico. Curvas técnicas derivadas.

8. Curvas conicas. Obtencién, definicién y trazados basicos.

9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico

B. Geometria proyectiva.

1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion. Ambitos de aplicacion y
criterios de seleccién.

2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion del plano.
Pertenencia.

3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias y de las verdaderas
magnitudes de estas.

4. Proyecciones diédricas de superficies y sélidos geométricos sencillos, secciones planas y obtencion de verdaderas
magnitudes.

5. Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano. Representacion de superficies y sélidos geométricos
sencillos.

6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bésicos. Identificacién de elementos para su interpretacién en
planos.

7. Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. Métodos perspectivos. Representacion
de superficies y sélidos geométricos sencillos.

C. Normalizacion y documentacién gréfica de proyectos.

1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

2. Formatos. Doblado de planos.

3. Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y
arquitectoénica.

4. Eleccion de vistas necesarias. Disposicion normalizada. Lineas normalizadas. Acotacion.
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D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).

1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

Pag.:

14

de 25




InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 41701250

Fecha Generacién: 09/11/2025 17:14:37

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Alarifes Ruiz Florindo

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
T P O P e AR A 36 R T
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
DIBT.1.1 |x X X| X X| X X X
DIBT.1.2 X x| x| |x X
DIBT.1.3 x| x x| x| |x
DIBT.1.4 X X X X X X X
DIBT.1.5 X! X| x X X X| x| x
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Dibujo Técnico

1. Evaluacioén inicial:

Durante la evaluacién inicial se ha realizado una observacion directa del alumnado en las primeras sesiones,
complementada con una breve entrevista individual. A través de estas herramientas se ha podido conocer su nivel
de destreza manual, su capacidad de atencion y su actitud frente al trazado geométrico. Aunque hay que decir que
al ser una materia de continuidad se conocen a los alumnos.

Las entrevistas han permitido identificar los intereses personales de cada estudiante con respecto a la materia y con
posteriores estudios universitarios.

En general, el grupo se muestra participativo y con buena actitud ante las propuestas, lo que facilitara el desarrollo
progresivo de habilidades con el trazado geométrico.

2. Principios Pedagogicos:
Esta programacion estara guiada por una serie de principios metodolégicos que seran la base sobre la que se
cimentara la practica docente, siguiendo los principios y pautas establecidos en el Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA) en linea con lo establecido en la normativa de referencia y con la LOMLOE, que establece la aplicacion del
DUA como uno de los principios y fines de la educacion.
En el desarrollo de la programacién se aplicaran los siguientes principios metodologicos generales:
¢, Serd incorporaran una gran variedad de estrategias metodoldgicas; el aprendizaje de los saberes béasicos que se
abordan en cada uno de los bloques situaciones de aprendizaje requiere el desarrollo de distintas destrezas,
moviliza diferentes procesos cognitivos y precisa la adopcion de diferentes estrategias de aprendizaje por parte del
alumnado. La intervencién pedagdégica se alineara con esta realidad a través de una metodologia flexible y variada,
tanto en su desarrollo como en los recursos a emplear.
¢, Esta flexibilidad metodolégica debera atender a las diferentes necesidades del alumnado, con estrategias y
recursos variados que permitan dar multiples opciones de respuesta a la diversidad en cuanto al acceso y
procesamiento de la informacién, la planificacién y ejecucién de las tareas, estilos de aprendizaje y niveles de
implicacion y motivacién presentes en el grupo. La metodologia se adaptara a las caracteristicas del alumnado y a
los recursos con los que cuenta el centro, tomando los principios del Disefio Universal de Aprendizaje como marco
de referencia.
¢ Se usarad la tecnologia como medio para mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje, mediante su
incorporacion como herramienta didactica en el aula, mediante el uso de entornos virtuales de aprendizaje que
favorezcan el intercambio de informacién y el acceso posterior por parte del alumnado a los recursos digitales
usados en el aula y a través del propio trabajo del alumnado a través del aprendizaje y puesta en practica
secuenciada de los sistemas CAD que se llevara a cabo en las distintas situaciones de aprendizaje.
¢, La metodologia estara disefiada de manera secuenciada, de modo que la adquisicién en primer término de los
conocimientos de base conceptual (conocimiento declarativo) permitan el desarrollo de las funciones ejecutivas, en
oposicién a la resolucién mecéanica de procedimientos, favoreciendo que se produzca la secuencia andlisis del
problema-planificacién de los pasos necesarios a llevar a cabo-prediccion de los resultados de manera previa a su
ejecucién. A continuacién, se llevara a cabo el aprendizaje y ejecucion de los procedimientos para llegar al
resultado final (conocimiento procedimental) y, finalmente, sacar conclusiones sobre el proceso y compartir sus
reflexiones y aprendizajes con sus semejantes.
¢, La socializacion y la discusién sobre los razonamientos y procedimientos antes, durante y a la finalizacion de la
ejecucién formaran parte de la dinAmica diaria de aula. Se promoveran la realizacién de actividades y proyectos
grupales, las sesiones criticas sobre los productos gréaficos obtenidos y los procedimientos de evaluacion mutua y
coevaluacién como elementos clave para lograr que el aprendizaje sea productivo y significativo.
¢, Se tomara como punto de partida los conocimientos previos del alumnado y el aprendizaje se realizara de
manera paulatina, de lo mas simple a lo mas complejo.
¢, El aprendizaje debe ser funcional, de manera que no sélo sea Util como aplicacion practica inmediata, sino que
sirva de base para realizar otros aprendizajes, conectar con la adquisicion de otros saberes y que pueda ser
transferido a la vida real.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado destinadas a posibilitar el aprendizaje del alumnado. Esta se plasma en la forma de
seleccionar, organizar y secuenciar las actividades de ensefianza- aprendizaje en funcién de los objetivos
propuestos.

En linea con lo establecido en el anexo Il del Real Decreto 243/2022, se adoptara para el desarrollo de esta
programacion un enfoque competencial integrado en un modelo constructivista socio-cognitivo del aprendizaje,
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favoreciendo ¢metodologias que reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje;, mediante la
Jimplementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y

(3]
§ aumentandolos, les permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios
8' aprendizajes y experiencias".
= Este modelo que busca un desarrollo integral de cada alumno y alumna, que se sitla en el centro del aprendizaje y
%’ construye de manera consciente su propia estructura de conocimiento partiendo de su esquema de conocimientos
a previos y estableciendo relaciones significativas entre el conocimiento nuevo y los que ya posee. Este aprendizaje
a significativo no se promueve como objetivo final del aprendizaje, sino como fin para lograr una transferencia del
5 conocimiento a una practica eficiente, es decir, la adquisicion de competencias aplicadas a la realizacién de
§ tareas.
< Para ello, la metodologia estar4 orientada al desarrollo de competencias especificas de la materia, que
& contribuiran al logro de las competencias clave, y se aplicara sobre situaciones de aprendizaje, como herramienta
didactica ideal para este propésito ya que permite ¢el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las
mismas¢,, seglin aparecen definidas en el citado RD 243/2022.
4. Materiales y recursos:
Los criterios de seleccion de los materiales curriculares que sean adoptados por los equipos docentes siguen un
conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de
intervencién educativa y al modelo did4ctico anteriormente propuesto. De tal modo, se establecen ocho criterios o
2 directrices generales que perfilan el analisis:
g ¢, Adecuacion al contexto educativo del centro.
5 ¢, Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en la programacion docente.
o ¢, Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos de contenido e
s inclusién de los temas transversales.
g ¢, La acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la fidelidad a la l6gica
3 interna de cada materia.

¢, La adecuacioén a los criterios de evaluacién del centro.

¢, La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a las diferencias
individuales.

¢, La claridad y amenidad grafica y expositiva.

¢, La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

¢, Blocs de dibujo.

¢, Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas,

¢, Solidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis acotados y representacion
en dibujo técnico.

¢, Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos con los cuerpos
geométricos.

¢, Material de dibujo (regla, compas, etc.).¢,

¢ Libros de apoyo del Departamento de Dibujo.

¢, Trabajar con distintas paginas webs de contenido geométrico como:

http://www.educacionplastica.net/

http://www.educared.org

http://www.smconectados.com

http://www.profes.net

http://www.librosvivos.net

https://www.arturogeometria.com

https://profesordedibujo.com

https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es ¢, dibujo-tecnico

https://www.uhu.es ¢, guillermo.ortega ¢, adicional

https://dibujo.iespm.es

https://www.laslaminas.es

Fecha Generacion: 09/11/2025 17:14:37

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La calificacién debe reflejar el grado de desarrollo de las competencias del alumnado.
A comienzo de curso se informara al alumnado de los criterios de evaluacién y de calificacién de la materia, de
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modo que quede garantizada la objetividad y la transparencia en el proceso de evaluaciéon. Los criterios de
calificacién estan basados en la superacion de los criterios de evaluacion de la materia, asociados a sus
respectivas competencias. La evaluacion del logro de cada criterio se obtendra usando los instrumentos de
evaluacion disefiados especialmente para evaluar los distintos aspectos de cada criterio a través las acciones
evaluables que se establezcan en el desarrollo tanto de actividades concretas como de situaciones de aprendizaje
que se puedan utilizar: rabricas, listas de comprobacion, escalas de observacion, etc.

Todas las competencias contribuiran del mismo modo a la calificacion final, que se calculard como media aritmética
y se expresara mediante una escala numérica de 0 a 10, sin decimales.

Se realizara una calificacién global de los criterios evaluados hasta la fecha y se tendra en cuenta los criterios
trabajados desde el principio de curso hasta ese momento, coincidiendo con las sesiones de evaluacién continua
establecidas en el Plan de Centro. Dicha calificacién numérica se hara constar en los boletines de calificaciones
informativos, que seran entregados a los padres, madres o tutores legales a final de los trimestres.

La evaluacion trimestral de cada criterio se harag, realizando la media aritmética entre todas las notas obtenidas. En
la Primera y Segunda Evaluacion se aplicara el truncamiento en los decimales, mientras que para la Evaluacién
Ordinaria se aplicara el redondeo:

Si el decimal es igual o menor a 0,4, se redondea hacia abajo (ej.: 7,4 se redondea a 7).

Si el decimal es igual o mayor a 0,5, se redondea hacia arriba (ej.: 7,5 se redondea a 8).

En cuanto a la valoracion del desempefio competencial, todos los criterios de evaluacion asociados a cada
competencia especifica contribuiran del mismo modo al desarrollo de estas. Una vez obtenido el nivel de logro de
cada competencia especifica, sera posible obtener la contribucion de la materia al logro de las competencias clave
de cada alumno y alumna a través de los correspondientes descriptores operativos asociados a cada competencia
especifica. El nivel de logro de cada competencia clave estard determinado por las aportaciones de las distintas
materias cursadas por cada alumno y alumna.

En cuanto a las herramientas de evaluacién podremos utilizar

¢, Rubricas y escalas de observacion:

Permiten evaluar el trabajo del alumno de forma detallada, analizando criterios especificos y niveles de
desempefio.

¢, Portfolios y laminas/ejercicios:

Documentos donde se recopilan los trabajos realizados, demostrando el progreso y la aplicacién de las técnicas de
dibujo.

¢, Pruebas:

Evaluaciones puntuales para medir el conocimiento y la habilidad en la ejecucion de tareas especificas de dibujo.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

12EVALUACION

U.02. Transformaciones.-Dibujo Técnico-

U.05. Abatimientos, cambios de plano y giros.-Dibujo Técnico-
U.06. Cuerpos geométricos y de revolucion. -Dibujo Técnico-
U.07. Perspectiva axonométrica y conica. -Dibujo Técnico-
22EVALUACION

U.01. Analizando estructuras.-Dibujo Técnico-

U.02. Transformaciones.-Dibujo Técnico-

U.03. Tangencias.

U.04. Curvas conicas.

U. 05. Abatimientos, cambios de plano y giros.-Dibujo Técnico-
U.06. Cuerpos geométricos y de revolucion. -Dibujo Técnico-
U.07. Perspectiva axonométrica y conica. -Dibujo Técnico-
32EVALUACION

U.08. Planos acotados. -Dibujo Técnico-

U.09. Acotacion. -Dibujo Técnico-

U.010 CAD. -Dibujo Técnico-

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SdA 01. Analizando estructuras.-Dibujo Técnico II-
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- SdA 02. Transformaciones.-Dibujo Técnico II-

- SdA 03. Tangencias.-Dibujo Técnico II-
- SdA 04. Curvas conicas.-Dibujo Técnico II-
- SdA 05. Abatimientos, cambios de plano y giros.-Dibujo Técnico II-

- SdA 06. Cuerpos geométricos y de revolucion. -Dibujo Técnico II-

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

- SdA 07. Perspectiva axonométrica y coénica. -Dibujo Técnico II-
- SdA 08. Planos acotados. -Dibujo Técnico II-
- SdA 09. Acotacién. -Dibujo Técnico II-

- SdA 10 CAD. -Dibujo Técnico II-

7. Actividades complementarias y extraescolares:

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.

Cdd.Centro: 41701250

- Aprendizaje por proyectos.
- Desdoblamientos de grupos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 09/11/2025 17:14:37

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
Descriptores operativos:
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CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacidn y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuaciéon a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autébnoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacioén, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistdrico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
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todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, seglin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
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realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

10. Competencias especificas:

Denominaciéon

DIBT.2.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcidn, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

DIBT.2.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole gréfico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

DIBT.2.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente
la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

DIBT.2.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando
la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectoénicos e ingenieriles.

DIBT.2.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el
uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIBT.2.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

Criterios de evaluacion:

DIBT.2.1.1.Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de
representacién y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.2.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de
indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Criterios de evaluacion:

DIBT.2.2.1.Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los
sistemas de representacion, mostrando interés por la precision.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.2.2.Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucién.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.2.3.Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de construccion,
mostrando interés por la precision.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.2.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Criterios de evaluacion:

DIBT.2.3.1.Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando
sobre los métodos utilizados, sobre el uso mas adecuado de cada uno de ellos para la obtencién de verdaderas
magnitudes y los resultados obtenidos.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.3.2..Representar cuerpos geométricos y de revolucién, aplicando los fundamentos, las relaciones entre
elementos y los métodos operativos del sistema diédrico
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.3.3.Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de soélidos en perspectivas
axonomeétrica y conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.3.4.Desarrollar proyectos graficos mediante el sistema de planos acotados.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.3.5.Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precisiéon y el proceso de resolucion y construccion
grafica.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.2.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO
de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

Criterios de evaluacion:

DIBT.2.4.1.Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y
definiendo disefios técnicos, empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.4.2.Elaborar proyectos sencillos en grupo, valorando la importancia de la sostenibilidad de un proyecto y
reflexionando sobre la necesidad de superacién de la brecha de género que existe actualmente en los estudios
técnicos.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.4.3.Reflexionar desde un enfoque inclusivo sobre la brecha de género existente en la actualidad en los
estudios técnicos, valorando la necesidad de superacion de ésta.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: DIBT.2.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y
tres dimensiones.

Criterios de evaluacion:

DIBT.2.5.1.Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones
CAD (Computer Aided Desing), valorando las posibilidades que éstas herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Fundamentos geométricos.

1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas. Referentes en obras arquitecténicas e industriales del
patrimonio andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas, estaciones, pabellones expositivos, puentes, viviendas singulares y obras
de arquitectura efimera.

2. Transformaciones geomeétricas: isométricas, isomarficas y anamorficas: inversion (determinacion de figuras inversas),
homologia (determinacién de sus elementos y trazado de figuras homologas) y afinidad (determinacién de sus elementos y
trazado de figuras afines). Aplicacién para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion. Resoluciéon de
problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad 4urea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas tangentes. Trazado con y sin
herramientas digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes: origen y trazado, aplicaciones.

B. Geometria proyectiva.

1. Sistema diédrico:. Representacion punto, recta y plano. Recta de méaxima pendiente y maxima inclinacion. Intersecciones,
paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de los segmentos. Figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros, cambios de plano y verdaderas magnitudes. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geomeétricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de
cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos (representacion de la esfera, secciones planas, interseccién en una recta).
Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro (desarrollos, posiciones caracteristicas, secciones
principales, interseccién en una recta).

2. Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos. Determinacion del triedro fundamental.
Tridngulo de trazas y ejes. Coeficientes de reduccion. Representacion de figuras planas. Intersecciones. Representacion
simplificada de la circunferencia. Representacion de sélidos y cuerpos geométricos. Representacion de espacios
tridimensionales.

3. Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.

4. Perspectiva conica. Representacion de soélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

1. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y
roturas. Normas de acotacion. Perspectivas normalizadas.

2. Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género en los estudios técnicos.

3. Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la documentacion gréafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.

4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).

1. Aplicaciones CAD (Computer Aided Design). Construcciones gréaficas en soporte digital. Aplicacion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion al disefio, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo vectorial: 2D (dibujo y edicién, creacion
de bloques, visibilidad de capas), 3D (insercién y edicién de solidos, galerias y bibliotecas de modelos, texturas), seleccion,
encuadre, iluminacién y punto de vista.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
T P O P e AR A 36 R T
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
DIBT.21 | x X x| X X| X X X
DIBT.2.2 X x| x| |x X
DIBT.2.3 x| x x| x| |x
DIBT.2.4 X X X X X x| x X
DIBT.2.5 X| X| X X X[ x X[ X| x
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 1° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 1. Recorrido por la historia. -Dibujo Técnico-
Temporalizacion: 20 trimestre Tecnologia)

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje nace de la necesidad de que el alumnado comprenda el valor del dibujo técnico como
lenguaje universal, que ha acompafiado al ser humano desde sus primeras manifestaciones artisticas hasta las complejas
representaciones digitales actuales. Se propone como eje de trabajo un proyecto de investigacién interdisciplinar en el que
el alumnado analice cémo el dibujo técnico ha evolucionado a lo largo de la historia, su estrecha relacién con las
matematicas (especialmente la geometria), y cémo se ha manifestado en diferentes estilos arquitecténicos, con especial
atencion a la rica herencia artistico-arquitecténica andaluza.

La arquitectura andaluza, con ejemplos embleméticos como la Alhambra de Granada, la Mezquita-Catedral de Cérdoba o
los Reales Alcazares de Sevilla, constituye un entorno cercano y motivador. Estas construcciones son excelentes ejemplos
del uso avanzado de la geometria, las proporciones y los patrones modulares, ofreciendo al alumnado la oportunidad de
aplicar conocimientos geométricos al analisis de obras reales, despertando asi su interés y promoviendo el desarrollo de un
aprendizaje significativo y competencial.

La LOMLOE fomenta metodologias activas, el trabajo por proyectos y el desarrollo de competencias clave. Esta situacion
de aprendizaje permite integrar las competencias especificas del area de Dibujo Técnico con otras como la competencia

matematica (CMCT), competencia cultural y artistica (CCEC), competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA) y la competencia digital (CD), ademas de vincularse con contenidos de Historia del Arte y Matematicas.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.1.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geomeétricas y los elementos técnicos utilizados.
CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.1.1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las Matematicas, el dibujo geométrico y los diferentes sistemas de
representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la ingenieria y el disefio, e identificando
manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes aplicadas en el arte arabigo-andaluz, desde la perspectiva de género
y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico, técnico y artistico.

SABERES BASICOS

DIBT.1.A.1.Desarrollo histérico del Dibujo Técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecéanico, eléctrico y
electronico, geoldgico, urbanistico, disefio industrial, disefio gréfico, etc. Andlisis de la presencia de la geometria en la naturaleza y en el
arte. Referencias en la arquitectura andaluza del Renacimiento y el Barroco y en las artes aplicadas en la cultura arabigoandaluza.
DIBT.1.A.2.0rigenes de la geometria métrica y descriptiva. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. Brunelleschi, Gaspard
Monge, William Farisch.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu
critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demés y con el entorno.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la
diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante
una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan,
asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos &mbitos, con
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especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones
l6gicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Recorrido por la historia

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 2. Construyendo y transformando -Dibujo
Temporalizacion: 1er trimestre Tecnologia) Técnico-

Justificacion: En 1° de Bachillerato, el alumnado del itinerario tecnolégico profundiza en el uso del Dibujo Técnico como una herramienta
fundamental para la expresion visual rigurosa, el disefio, y la resolucion de problemas graficos. En este nivel, es clave
consolidar habilidades técnicas como el uso correcto de instrumentos de dibujo, la interpretacién espacial y la
representacion precisa de figuras geométricas.

El estudio de los poligonos, la proporcién, asi como las trasformaciones geomeétricas en el plano les permite comprender
conceptos abstractos de manera visual y aplicada. A su vez, trabajar con proporciones favorece el desarrollo del sentido
matematico y la apreciacion del equilibrio formal, permitiendo abordar de forma integrada conceptos matematicos,
artisticos y técnicos, facilitando el aprendizaje significativo a través de la resolucion de ejercicios y problemas. Ademas,
favorece la conexion con ambitos como el disefio, la arquitectura, la historia del arte (motivos islamicos, romanicos, etc.) y
la geometria descriptiva.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.1.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de
la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.1.2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en su lectura y limpieza.

DIBT.1.2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad
y limpieza.

SABERES BASICOS

DIBT.1.A.3.Conceptos y trazados elementales en el plano. Operaciones con segmentos y angulos, paralelismo, perpendicularidad.
Aplicacion de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de
los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz
de un angulo. La circunferencia como lugar geométrico. Angulos de circunferencia.

DIBT.1.A.4.Proporcionalidad, razén de proporcion, reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza. Escalas: tipos, construccién y
aplicacién de escalas graficas.

DIBT.1.A.5.Poligonos: triangulos, puntos y rectas notables, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades, clasificacion y métodos de
construccion. Igualdad de poligonos. Construccién por triangulacion, radiacion y coordenadas.

DIBT.1.A.6.Transformaciones geométricas en el plano. Tipos, construccion, propiedades e invariantes: giro, traslacion, simetria,
homotecia, homologia y afinidad.

DIBT.1.A.9.Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos &mbitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demés, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.
CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los

diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.
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STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastdndolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Construyendo y transformando

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 3. Enlazando curvas. -Dibujo Técnico-
Temporalizacion: 1er trimestre Tecnologia)

Justificacion: Esta unidad didactica aborda uno de los pilares fundamentales del Dibujo Técnico: la resolucion gréafica de tangencias,
enlaces y curvas coénicas (elipse, parabola e hipérbola). Estos contenidos son esenciales para comprender las bases
geométricas que sustentan el disefio técnico, la arquitectura, la ingenieria y las artes plasticas, desarrollando en el
alumnado la capacidad de representacion, andlisis espacial y precision grafica.

El estudio de las tangencias y enlaces permite afianzar los procedimientos constructivos del dibujo geométrico y aplicar

criterios de continuidad y suavidad en el trazado de curvas. Por su parte, las curvas cénicas constituyen un punto de unién

entre la geometria y su aplicacién practica en el disefio de estructuras, trayectorias o elementos formales de caracter
artistico y técnico.

En coherencia con los principios de la LOMLOE, esta unidad promueve un aprendizaje competencial, inclusivo y
contextualizado, fomentando la autonomia, la resolucién de problemas y la conexién entre el pensamiento I6gico-
matematico y la expresion grafica. Asimismo, potencia el uso de herramientas digitales de dibujo asistido por ordenador,
contribuyendo al desarrollo de la competencia digital.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.
DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo
en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

DIBT.1.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.1.2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.
DIBT.1.3.5. Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion gréfica.

SABERES BASICOS

DIBT.1.A.7.Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y grafico. Curvas técnicas derivadas.

DIBT.1.A.8.Curvas conicas. Obtencion, definicién y trazados basicos.

DIBT.1.A.9.Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos &mbitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CEZ2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demés, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demés, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
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modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipoétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Enlazando curvas. -1°Dibujo Técnico-

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 4. Diédrico: Desarrollando la vision espacial-
Temporalizacién: 1er y2° trimestre Tecnologia) Dibujo Técnico-

Justificacion: El sistema diédrico constituye uno de los pilares fundamentales del Dibujo Técnico, ya que permite representar en el plano
elementos tridimensionales de manera precisa y rigurosa mediante sus proyecciones ortogonales. En esta situacion de
aprendizaje, se propone al alumnado adentrarse en el lenguaje grafico normativo a través del estudio de las proyecciones
en el sistema diédrico, con especial atencién a la representacion de puntos, rectas y planos, asi como a sus posiciones
relativas e intersecciones.

Esta propuesta didactica tiene como objetivo facilitar al alumnado la comprensién y dominio de una de las herramientas de
representacion mas utilizadas en los ambitos de la arquitectura, la ingenieria y el disefio técnico, aportandoles recursos
para interpretar y producir informacién gréafica rigurosa.

Desde el enfoque competencial establecido por la LOMLOE, esta situacion de aprendizaje favorece el desarrollo de
diversas competencias clave:

La competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), al abordar contenidos relacionados con la
geometria del espacio, los sistemas de representacion y la légica espacial.

La competencia digital, mediante el uso de herramientas de dibujo asistido por ordenador para la elaboracion de figuras
complejas en diédrico.

La competencia personal, social y de aprender a aprender, al fomentar la autonomia, la reflexion y la autoevaluacién a
través de la construccion de un porfolio.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo
en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.1.3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el espacio, determinando su relacién de
pertenencia, interseccion, posicion, distancia y verdadera magnitud.
DIBT.1.3.5. Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion grafica.

SABERES BASICOS

DIBT.1.A.9.Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico

DIBT.1.B.1.Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion. Ambitos de aplicacion y
criterios de seleccion.

DIBT.1.B.2.Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion del plano.
Pertenencia.

DIBT.1.B.3.Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias y de las verdaderas
magnitudes de estas.

DIBT.1.B.4.Proyecciones diédricas de superficies y sélidos geométricos sencillos, secciones planas y obtencién de verdaderas
magnitudes.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demés, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CES3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
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conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Porfolio personal del sistema diédrico.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 5. Sistema Axonométrico: representar el
Temporalizacion: 1er y2° trimestre Tecnologia) espacio.- Dibujo Técnico-

Justificacion: | estudio del sistema axonométrico en Dibujo Técnico | constituye un pilar fundamental en la formacion del alumnado de 1.°
de Bachillerato, ya que permite desarrollar la capacidad de representacion espacial, imprescindible tanto en disciplinas
técnicas como en las artisticas, arquitecténicas y de disefio.

Esta situacion de aprendizaje se justifica por la necesidad de dotar al alumnado de herramientas gréaficas que le permitan
expresar ideas, comprender representaciones tridimensionales y adquirir competencias clave como la competencia
matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), asi como la competencia digital y la competencia personal, social
y de aprender a aprender.

El sistema axonométrico facilita una representacion visual clara y directa del volumen de los objetos, lo que permite al
alumnado relacionar las proyecciones bidimensionales con formas tridimensionales reales. Ademas, favorece la mejora del
razonamiento espacial, la precision técnica y la autonomia en la elaboracion de documentacion grafica.

El enfoque didactico adoptado promueve el aprendizaje activo y significativo, mediante la investigacion guiada, la
experimentacion con bocetos y figuras, y el uso de herramientas tanto tradicionales como digitales.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo
en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.1.3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas axonométricos, valorando su
importancia como métodos de representacion espacial.
DIBT.1.3.5. Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccién grafica.

SABERES BASICOS

DIBT.1.A.9.Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico

DIBT.1.B.1.Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion. Ambitos de aplicacion y
criterios de seleccion.

DIBT.1.B.5.Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano. Representacion de superficies y sélidos geométricos sencillos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
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reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Porfolio personal con perspectivas axonométricas.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 6. Perspectiva y realidad: sistema conico.-
Temporalizacion: 2o trimestre Tecnologia) Dibujo Técnico-

Justificacion: El estudio del sistema cénico y sus aplicaciones en las perspectivas conicas constituye una parte esencial del curriculo de
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Dibujo Técnico | en 1.° de Bachillerato. Esta situacion de aprendizaje se plantea con el objetivo de que el alumnado
comprenda y aplique los fundamentos de la representacion visual en perspectiva, desarrollando competencias
transversales vinculadas a la percepcion espacial, la expresion gréafica y el pensamiento técnico.

A lo largo de la historia del arte, la arquitectura y la ingenieria, la perspectiva cénica ha sido una herramienta clave para
representar el espacio tridimensional en una superficie bidimensional de manera realista. Su comprensién permite al

alumnado interpretar y generar imagenes técnicas con profundidad y precision, conectando el dibujo técnico con su entorno

visual, cultural y profesional.
Desde un enfoque competencial y en coherencia con la LOMLOE, esta situacion de aprendizaje potencia la competencia
STEM, la competencia digital, la conciencia y expresion cultural y la capacidad de aprender a aprender, ya que el

alumnado no solo asimila conceptos técnicos, sino que también reflexiona sobre su propio proceso de aprendizaje
mediante la elaboracién de un porfolio personal como producto final.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo
en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.1.3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el espacio, empleando la perspectiva cénica.

DIBT.1.3.5. Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica.

SABERES BASICOS

DIBT.1.A.9.Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico

DIBT.1.B.1.Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion. Ambitos de aplicacion y
criterios de seleccion.

DIBT.1.B.7.Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. Métodos perspectivos. Representacion
de superficies y sélidos geométricos sencillos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la

modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Porfolio personal con perspectivas cénicas.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 7.-Sistema de planos acotado: cubiertas y
Temporalizacion: 2o trimestre Tecnologia) desmotes.-Dibujo Técnico-

Justificacion: El sistema de planos acotados es una herramienta esencial dentro del Dibujo Técnico para la representacion tridimensional
de terrenos y superficies a través de cotas. En esta situacion de aprendizaje, el alumnado se enfrenta al reto de interpretar
y generar representaciones gréaficas de relieves, desmontes y cubiertas, fundamentales en areas como la arquitectura, la
ingenieria civil o la topografia.
La justificacion de esta situacion de aprendizaje radica en su aplicabilidad directa a contextos reales, especialmente en el
disefio y adaptacion de terrenos, planificacion de obras y representacién de cubiertas arquitectonicas. Al trabajar estos
contenidos, se fomenta el desarrollo de la vision espacial, la precision técnica y la capacidad para representar soluciones
constructivas mediante un lenguaje gréafico estandarizado.

La propuesta se enmarca en el enfoque competencial de la LOMLOE, desarrollando de forma integrada varias
competencias clave, entre ellas:

La competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), al aplicar conceptos geométricos y de analisis
espacial.

La competencia digital, al integrar el uso de herramientas de dibujo asistido por ordenador (CAD).

La competencia para aprender a aprender y la competencia personal y social, gracias al trabajo autbnomo, la resolucion de
problemas y la autoevaluacion a través del porfolio.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo
en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.1.3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso de sus fundamentos.
DIBT.1.3.5. Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion gréfica.

SABERES BASICOS

DIBT.1.A.9.Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico

DIBT.1.B.1.Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion. Ambitos de aplicacion y
criterios de seleccion.

DIBT.1.B.6.Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bésicos. Identificacion de elementos para su interpretaciéon en
planos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CEZ2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demés, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demés, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.1L. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccidn del conocimiento, relacionando los
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diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipoétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 8. La importancia del croquis en la
Temporalizacién: 3er trimestre Tecnologia) documentacion gréfica - Dibujo Técnico-

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje se plantea para que el alumnado comprenda, valore y aplique la importancia del croquis
como herramienta fundamental de comunicacién grafica dentro de los procesos técnicos, artisticos o de disefio.
El croquis es la primera fase de la representacion técnica y cumple una funcién clave: transmitir ideas, formas y soluciones
de manera rapida, clara y comprensible. Es el puente entre la idea mental y el plano técnico definitivo.
En un contexto donde el alumnado tiende a depender de herramientas digitales, esta situacion busca recuperar el valor del
dibujo a mano alzada como medio de expresion esponténea, eficaz y universal. Se pretende que comprendan que el
croquis es una herramienta de comunicacion profesional, usada en arquitectura, ingenieria, disefio industrial o artes
plasticas.
Desde la perspectiva LOMLOE, esta SAA promueve el desarrollo integral del alumnado mediante aprendizajes
competenciales, significativos y aplicados a contextos reales, fomentando la creatividad, la observacion, la expresion
grafica y la comunicacion técnica.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.1.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene
el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.1.4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion
de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.

DIBT.1.4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

SABERES BASICOS

DIBT.1.C.1.Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

DIBT.1.C.2.Formatos. Doblado de planos.

DIBT.1.C.3.Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y
arquitectonica.

DIBT.1.C.4.Eleccion de vistas necesarias. Disposicion normalizada. Lineas normalizadas. Acotacion.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos &mbitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en
todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demés, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un
enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
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reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Dossier grafico de croquis

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 9.CAD -Dibujo Técnico-
Temporalizacion: 3er trimestre Tecnologia)

Justificacion:
CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.1.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el uso de programas
especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.1.5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las
técnicas asociadas.

DIBT.1.5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de
proyectos en grupo.

SABERES BASICOS

DIBT.1.D.1.Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

DIBT.1.D.2.Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

DIBT.1.D.3.Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

DIBT.1.D.4.Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CDL1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de blusqueda en internet aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en
todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno
personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demés, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipoétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a
una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
gue puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didéacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 01. Analizando estructuras.-Dibujo Técnico
Temporalizacioén: 20 trimestre Tecnologia) II-

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje busca que el alumnado comprenda cémo el conocimiento geométrico y técnico ha
evolucionado a lo largo de la historia y cémo ha influido en la arquitectura, la ingenieria y el disefio actual.
Partiendo de la observacién y andlisis de grandes hitos constructivos ¢ desde las piramides egipcias hasta las estructuras
paramétricas contemporaneasg,, los estudiantes elaboraran una sintesis histérica visual y técnica que relacione los
progresos en la comprension geométrica con los medios técnicos disponibles en cada época.
La propuesta responde a la Competencia Especifica 5 del curriculo LOMLOE de Dibujo Técnico I, que indica:
¢Analizar la evolucion histérica de las estructuras geomeétricas y de los sistemas de representacion para valorar su
influencia en el desarrollo cientifico, artistico y tecnolégico.¢,
Ademas, fomenta una mirada interdisciplinar, vinculando el dibujo técnico con la historia del arte, la fisica, la arquitectura y
las tecnologias digitales, promoviendo el aprendizaje competencial y el uso critico de las TIC mediante la elaboracion de un
producto digital (presentacion o dossier técnico ilustrado).

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.2.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.
DIBT.2.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene
el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.2.1.1.Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacién y modelado en los campos de la arquitectura
y la ingenieria.

DIBT.2.4.1.Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos,
empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

DIBT.2.4.3.Reflexionar desde un enfoque inclusivo sobre la brecha de género existente en la actualidad en los estudios técnicos,
valorando la necesidad de superacion de ésta.

SABERES BASICOS

DIBT.2.A.1.La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las

técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas. Referentes en obras arquitectonicas e industriales del patrimonio

andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas, estaciones, pabellones expositivos, puentes, viviendas singulares y obras de arquitectura

efimera.

DIBT.2.C.2.Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género en los estudios técnicos.

DIBT.2.C.3.Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la documentacion gréfica de un proyecto ingenieril o arquitectonico sencillo.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensidn social, histérica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu
critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la
diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante
una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan,
asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.
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CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos &mbitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CDL1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de blusqueda en internet aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en
todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demés, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un
enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el
grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacién, para obtener conclusiones
l6gicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Arquitectura del siglo XX: técnica, arte y género.
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 2° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 02. Transformaciones.-Dibujo Técnico II-
Temporalizacion: 10 y 20 trimestre Tecnologia)

Justificacion: Las transformaciones en el plano constituyen un contenido fundamental en el desarrollo del pensamiento espacial y
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geométrico del alumnado de 1.° de Bachillerato, y su estudio es esencial para comprender cdmo los objetos pueden
desplazarse, girar, escalarse o modificarse manteniendo ciertas propiedades geométricas. En el &mbito del dibujo técnico,
estas transformaciones permiten interpretar, disefiar y representar figuras y estructuras de forma precisa y coherente,
facilitando la visualizacién y la resolucion de problemas reales en arquitectura, ingenieria y disefio.

El aprendizaje de las transformaciones como giro, traslacién, homotecia, homologia y afinidad no solo dota al estudiante de
herramientas técnicas para manejar figuras geométricas, sino que también contribuye a desarrollar competencias clave
como la capacidad para analizar situaciones, razonar de forma légica y aplicar procedimientos matematicos en contextos
practicos.

Ademads, estas transformaciones son la base para el manejo de software de disefio asistido por ordenador (CAD), ya que
muchas de las operaciones digitales que se realizan en proyectos de dibujo técnico se sustentan en estos conceptos
geomeétricos. Por tanto, trabajar estas transformaciones desde un enfoque tedrico-practico prepara al alumnado para
afrontar desafios técnicos y tecnolédgicos actuales.

Finalmente, esta situacion de aprendizaje promueve un enfoque activo y visual, donde el alumno no solo memoriza
conceptos, sino que entiende y aplica las transformaciones a través de ejercicios y proyectos concretos, facilitando un
aprendizaje significativo y motivador.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.2.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de
la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.2.2.1.Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion,
mostrando interés por la precision.

SABERES BASICOS

DIBT.2.A.2.Transformaciones geométricas: isométricas, isomérficas y anamérficas: inversién (determinacion de figuras inversas),
homologia (determinacion de sus elementos y trazado de figuras homélogas) y afinidad (determinacién de sus elementos y trazado de
figuras afines). Aplicacién para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion. Resolucion de problemas geométrico-
matematicos. Proporcionalidad aurea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos &mbitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CEZ2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la blusqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAADS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
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modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipoétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 03. Tangencias.-Dibujo Técnico II-
Temporalizacion: 20 trimestre Tecnologia)

Justificacion: La comprensién y manejo de las tangencias constituye un contenido esencial dentro del curriculo de Dibujo Técnico en 1.°
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de Bachillerato, debido a su gran relevancia en la representacion y resolucion de problemas geométricos que involucran
curvas y rectas. Las tangencias permiten establecer relaciones precisas entre diferentes elementos gréaficos, como circulos,
rectas y otras figuras, lo cual es fundamental para construir dibujos exactos y coherentes.

El estudio de las tangencias desarrolla la capacidad del alumnado para interpretar y representar correctamente condiciones
geomeétricas que aparecen con frecuencia en la arquitectura, el disefio industrial, la ingenieria y otras disciplinas técnicas.
Saber construir tangentes y reconocer puntos de contacto sin interseccion ayuda a mejorar la precision y la estética de los
trabajos técnicos.

Ademas, el aprendizaje de las tangencias fomenta el razonamiento espacial y geométrico, favoreciendo la habilidad para
resolver problemas mediante procedimientos constructivos. Esta competencia es clave no solo en el dibujo manual, sino
también en el manejo de herramientas digitales de disefio, donde las tangencias son usadas en modelado y control de
superficies.

La propuesta de esta situacion de aprendizaje pretende que el alumno pase de una comprension teérica a una aplicacién
practica y visual, facilitando un aprendizaje significativo y motivador, que refuerce la autonomia y la capacidad para
resolver retos propios del dibujo técnico.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.2.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de
la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.
DIBT.2.3.Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo
en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.2.2.2.Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion.
DIBT.2.3.5.Valorar el rigor grafico del proceso, la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion gréfica.

SABERES BASICOS

DIBT.2.A.3.Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CEZ2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.
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CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Tangencias

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 04. Curvas conicas.-Dibujo Técnico II-

Temporalizacién: 20 trimestre Tecnologia)

Justificacion: El estudio de las curvas cénicas constituye un eje fundamental del pensamiento geomeétrico y técnico en 2.° de
Bachillerato, ya que combina el rigor matematico con la expresion grafica y la precision constructiva.

A través de esta situacién de aprendizaje, el alumnado abordara de manera razonada la construcciéon geométrica de la
elipse, la parabola y la hipérbola, analizando sus propiedades, aplicaciones técnicas y representacién normalizada.

Esta situacion conecta directamente con los contenidos de la EBAU (Selectividad) y con los blogues A y B del curriculo
LOMLOE de Dibujo Técnico Il, fomentando el desarrollo de la precision, la limpieza en la ejecucién y la claridad gréfica,
competencias esenciales en la practica técnica y en el examen final.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.2.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de
la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.
DIBT.2.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo
en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.2.2.3.Trazar curvas cénicas y sus rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de construccién, mostrando interés por la
precision.
DIBT.2.3.5.Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion gréfica.

SABERES BASICOS

DIBT.2.A.4.Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin
herramientas digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes: origen y trazado, aplicaciones.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos &mbitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demés, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demés, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
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experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Curvas cénicas

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 08. Planos acotados. -Dibujo Técnico II-
Temporalizacion: 3 er trimestre Tecnologia)

Justificacion: El Sistema de Planos Acotados constituye una herramienta esencial dentro del bloque de sistemas de representacion del
Dibujo Técnico Il. Este sistema permite representar formas tridimensionales a través de cotas de altitud, posibilitando el
estudio de terrenos, cubiertas, taludes, desmontes y explanaciones, con aplicacion directa en los &mbitos de la ingenieria
civil, la arquitectura y la topografia.

La comprensién y manejo del sistema de planos acotados favorece la interpretacion espacial del relieve y el desarrollo del
razonamiento geométrico aplicado, integrando el conocimiento tedérico con su aplicacién practica. Ademas, potencia la
capacidad analitica, la precision gréafica y el pensamiento espacial, competencias clave tanto para la EBAU como para
estudios universitarios técnicos.

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado asume el rol de delineante o técnico proyectista, aplicando los
procedimientos de representacion en la resoluciéon de una cubierta inclinada y de un desmonte o terraplén, integrando los
aprendizajes en un porfolio final de trabajo grafico.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.2.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo
en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

CRITERIOS DE EVALUACION
DIBT.2.3.4.Desarrollar proyectos graficos mediante el sistema de planos acotados.
DIBT.2.3.5.Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion gréafica.
SABERES BASICOS

DIBT.2.B.3.Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CEZ2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipoétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
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veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Planos acotados

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2° de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 09. Acotacién. -Dibujo Técnico II-
Temporalizacion: 3er trimestre Tecnologia)

Justificacion: En el marco de la LOMLOE y del curriculo de Dibujo Técnico Il de 2.° de Bachillerato, el aprendizaje de la definicién gréafica
de piezas y elementos industriales o de construccion responde a la necesidad de que el alumnado adquiera una
competencia grafica avanzada, esencial tanto para su desempefio en estudios superiores de arquitectura, ingenieria o
disefio, como para la superacion de la EBAU.

Este bloque de aprendizaje se centra en el uso correcto del lenguaje normalizado del dibujo técnico, aplicando las normas
UNE e ISO referentes a vistas, cortes, secciones, roturas y acotacién, con el fin de garantizar la precision, claridad y
universalidad de la representacion grafica. El alumnado debe ser capaz de interpretar y generar representaciones
normalizadas de piezas y elementos constructivos, comprendiendo la relacién entre la geometria tridimensional y su
proyeccion bidimensional.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.2.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo
en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

DIBT.2.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene
el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.2.3.5.Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion gréafica.
DIBT.2.4.1.Elaborar la documentacién grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos,
empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

DIBT.2.4.3.Reflexionar desde un enfoque inclusivo sobre la brecha de género existente en la actualidad en los estudios técnicos,
valorando la necesidad de superacion de ésta.

SABERES BASICOS

DIBT.2.C.1.Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y
roturas. Normas de acotacion. Perspectivas normalizadas.

DIBT.2.C.2.Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género en los estudios técnicos.

DIBT.2.C.3.Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion gréafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.
DIBT.2.C.4.Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos &mbitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en
todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CEZ2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
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aprendizaje.
CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un
enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el
grupo en las personas, para consolidar una personalidad empéatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipoétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Acotacion

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.
Métodos didacticos y Pedagdgicos.
Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Bachillerato (Ciencias y Titulo: SdA 10 CAD. -Dibujo Técnico II-
Temporalizacion: 3er trimestre Tecnologia)

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje se integra en la materia de Dibujo Técnico Il de 2° de Bachillerato, dentro del bloque de
contenidos relativos a la aplicacion de las tecnologias digitales en la expresion grafica y el disefio asistido por ordenador
(CAD). Su finalidad es que el alumnado conozca, comprenda y utilice herramientas digitales de dibujo como medio eficaz,
preciso y actual para la representacion de elementos técnicos y geométricos.

En un contexto en el que la digitalizacion y la automatizacion son pilares fundamentales de la formacion técnica 'y
profesional, resulta esencial que el alumnado adquiera competencia en el manejo de software CAD (Computer Aided
Design), tanto en 2D como en 3D. Estas herramientas no solo agilizan y perfeccionan los procesos de representacion, sino
que ademas fomentan la comprensién espacial, la exactitud en la comunicacién técnica y la conexion con los entornos
profesionales del disefio, la ingenieria y la arquitectura.

A través de esta situacion, el alumnado desarrollara competencias especificas del Dibujo Técnico relacionadas con la
precision gréfica, la resolucién de problemas geométricos mediante herramientas digitales, y la representacion de objetos
técnicos con criterios de normalizacion y claridad comunicativa. lgualmente, se promueven competencias clave como:

La Competencia digital, al trabajar con entornos de software de disefio técnico.

La Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), al aplicar principios geométricos y de escala en
contextos reales.

La Competencia personal, social y de aprender a aprender, fomentando la autonomia y la autoevaluaciéon mediante la
practica y la experimentacion.

La Competencia emprendedora, al potenciar la iniciativa en la creacién de soluciones gréficas originales y precisas.

CONCRECION CURRICULAR

Dibujo Técnico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DIBT.2.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene
el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

DIBT.2.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el uso de programas
especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

CRITERIOS DE EVALUACION

DIBT.2.4.3.Reflexionar desde un enfoque inclusivo sobre la brecha de género existente en la actualidad en los estudios técnicos,
valorando la necesidad de superacion de ésta.

DIBT.2.5.1.Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD (Computer Aided
Desing), valorando las posibilidades que éstas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

SABERES BASICOS

DIBT.2.C.2.Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género en los estudios técnicos.

DIBT.2.C.3.Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la documentacion gréafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.
DIBT.2.D.1.Aplicaciones CAD (Computer Aided Design). Construcciones gréaficas en soporte digital. Aplicacion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién al disefio, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo vectorial: 2D (dibujo y edicion, creacion de bloques,
visibilidad de capas), 3D (insercion y edicién de sélidos, galerias y bibliotecas de modelos, texturas), seleccién, encuadre, iluminacion y
punto de vista.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.
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CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias
producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de
socializacion y de construccién de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos &mbitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CDL1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de blusqueda en internet aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en
todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno
personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el
grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAAZ3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, seguln sus objetivos, favoreciendo un
enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAADS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipoétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a
una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
gue puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, féormulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.
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